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Monjour, nal !


J'ai tenté récemment de trouve un jeu de tarot potable pour ma Debian.


À mon grand étonnement, je n'ai pas trouvé grand chose. Je pensais que le plus dur serait de choisir parmis les candidats, c'est raté. Et je n'ai rien trouvé de déjà packagé dans ma Debian.


Les deux challengers sont donc :


D'un côté maitretarot et de l'autre tarotclub.


Le premier m'a pris un sacré bout de temps à compiler. J'y suis allé un peu au hasard, mais finalement, il semble qu'il faille au moins compiler la lib (libmaitretarot) + un autre truc (maitre tarot), un client (le ncurses ou le gtk. Dans le deuxième cas, ne pas oublier de récupérer les cartes de cardpics[1], sinon forcément ça ne fonctionne pas) et soit un serveur (et aller trouver des amis), soit l'ia (qui doit se trouver dans $PATH, pas simplement dans le même répertoire que le jeu).


Bon moi ce qui m'intéresse c'est surtout l'ia. Quand j'ai des amis, je sors généralement le jeu physique. L'ia est potable (je n'ai pas poussé vraiment les retranchements), mais les adversaires ont la fâcheuse tendance à ne jamais prendre.


Ce qui assure une victoire facile. Il suffit de passer jusqu'à avoir une bonne main et de faire une garde contre. Mais niveau fun, c'est moyen.


L’autre jeu testé, Tarotclub, lui est disponible sous forme de deb sur les ppa ubuntu. J'installe donc. Bon, c'est assez mal packagé (il faut lancer l'exécutable depuis le dossier courant pour que ça fonctionne. La faute au fait qu'il va chercher les cartes dans ./ sinon même problème que pour maitretarot, pas de cartes).


Bon au moins, là l'ia prend. Mais des fois on préfèrerait que ce ne soit pas le cas.


L'IA est parfois désespérante. En vrac : prise avec 0 bouts, lancer de petit à un début de tour (tout en étant parfois le preneur), pissage de points sur une main gagnée par l'adversaire alors qu'il reste des cartes, utilisation du petit à l'avant dernier tour en ayant la main et alors qu'il n'y a plus d'autres atouts en jeu, utilisation douteuses des couleurs (genre jouer une couleur qui sera coupée par un adversaire alors qu'un coéquipier n'a plus qu'une dame et un roi dans la main), etc.


J'arrête là, mais bon, jouer contre l'IA est assez vite peu amusant.


Au moins Tarotclub semble encore développé, alors que le développement de maitretarot semble s'être arrêté il y a quelques années.


Une[2] question me taraude[3] : Toi mon cher Nal, est ce que tu utilises un jeu de Tarot libre ? Si oui lequel ? En es tu satisfait ? Qu'est ce que tu me conseilles ?


[1] À compiler aussi ou du moins à cp dans le bon répertoire.

[2] Pour des grandes valeurs de un

[2] http://tinyogg.com/watch/rDqED/
http://tinyogg.com/watch/PQ21K/
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