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	http://processing.org/



Processing est un langage open source basé sur java, il permet de scripter des animations 2D/3D de façon très intuitive. Il a été développer pour faciliter l'expression artistique à travers java.



J'ai choisi d'en parler dans ce journal car une recherche sur linxfr.org n'a donné aucun résultats... Or c'est un langage à connaître et surtout à faire connaître.



Je l'ai découvert suite à un article sur une animation musicale sur le blog de Libération http://www.ecrans.fr/ .



Ce langage fortement typé et proche de perl dans sa synthaxe est relativement simple à appréhender. Il suffit de parcourir en diagonale la documentation (disons les trois premiers paragraphes...) pour faire son premier script et crier victoire devant ce rectangle qui apparait après avoir cliquer sur "run". Ensuite les tests se suivent, puis on visualise et on lis le script des démos, alors les test s'enchainent frénétiquement. Je ne suis pas programmeur (un peu de bash et de python pour administrer mes serveurs) mais au bout d'une dizaine d'essais je suis passé directement à la créations d'objets, en lisant la class d'une démo. Cette possibilité décuple les perspectives du langage.



Personnellement je conseillerais ce langage à tout ceux qui veulent apprendre à "coder" pour la simplicité, la synthaxe, le résultat en direct, et l'appréhension de principes complexes comme les objets (la théorie est simple mais la pratique n'est pas toujours si évidente).



En bref un gros potentiel chronophage pour qui n'a pas de velléités artistiques, un bon remplaçant à flash pour les animations scriptables, et un excellent outil de formation à la programmation, à découvrir au plus vite!!!!
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