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Bonjour à tous !



J'ai upgradé ma Slackware en suivant les instructions du UPGRADE.txt du CD, et tout s'est passé à merveille. C'est la post-installation qui est plus problématique, notamment le passage à Xorg (j'adore ce nom, ça fait un peu méchant venu de Pluton).



J'ai d'abord été confronté à la perte de la touche Alt Gr dans le serveur X, m'empéchant de taper tous ces #{[@]}\! de signes si utiles. Un peu de bidouillage dans les fichiers de /etc/X11/xkb m'ont heureusement tiré d'affaire.



Ensuite, j'ai eu le problème liés à la mauvaise intéraction entre les drivers propriétaires Radeon et Xorg. En fait, le mode XVideo ne marchait que si rien d'autre n'était lancé. J'en avais déjà eu des echos sur le forum Rage3D, hop un Option "XaaNoOffscreenPixmaps" dans xorg.conf et le problème est annihilé.



Mais il me reste quelques ennuis pour lesquels je ne trouve pas de solution, malgré l'aide de l'ami google et de LinuxQuestions. Les réponses seront peut-être triviales, mais soyez indulgents, je n'ai commencé Linux que depuis six mois.



* Checkinstall couine

Apparemment, quelque chose a changé dans les paquets Slackware car Checkinstall ne marche plus aussi bien. Quand je crée un paquet puis fait un installpkg, il me bredouille quelques cd : ** : not a directory et me souille la racine avec des liens morts. L'application ainsi installée marche, mais bon on dirait que checkinstall 1.60b3 a des soucis avec les symlinks sous Slack 10.



* Consoles transparentes corrompues

L'affichage des consoles transparentes sous KDE 3.2.3 + Xorg semble un peu aléatoire. Tout va bien marcher pendant quelques temps, et pouf, je lance une nouvelle console et son affichage est tout grillé, avec les fenêtres qui restes imprimées dessus et tout. Je n'ai rien repéré de suspect dans les logs, je me demande si ce n'est pas encore Xorg qui a du mal avec les allocations, la probabilité de corruption augmentant avec le nombre d'applications lancées.



* Son XMMS/ALSA+Dmix

J'ai testé d'autre players, mais je suis maudit, celui qui marche le mieux avec mon chip son reste XMMS. Le problème de son est encore là, mais moins fréquent. De temps en temps, on dirait que le son repasse en 44kHz au lieu des 48kHz réglementaires avec mon chip, ce qui a pour conséquence un rendu distordu et plein de bruit. Nouveauté, il repasse à la normale tout seul, ainsi qu'avec le pause/play habituel. Il semble que les probabilités augmentent avec la charge CPU. Les options SMP ou kernel preemptible de mon noyau pourraient-elles être la cause de ce problème ? J'ai aussi tenté de bidouiller la taille du buffer dans mon asound.conf pour voir si c'était un buffer underrun, mais rien d'intéressant n'en est ressorti.



* Problème annexe : évacuation des softs propriétaires

Je cherche à supprimer les applications propriétaires de mon Linux, à savoir Kylix3 et VMware. J'aimerais donc savoir quels emulateurs/virtualiseurs vous utilisez... QEmu m'avait l'air prometteur, rapide et compatible avec les Windows récents, mais il plante à la compilation sur un ld -libasound, qui marche pourtant très bien lors de la compilation de MPlayer... 

De même, j'aimerais trouver une IDE ressemblant à C++ Builder ou à Visual Basic, c'est à dire où l'on dispose les widgets sur une fenêtre via l'interface graphique, ça génère du code, et on peut coder les fonctions associées en cliquant simplement sur les widgets qu'on vient de disposer. J'ai essayé Anjuta, KDevelop, et QT Designer, mais aucune ne fait les deux, ou alors de manière trop complexe pour les projets que je fait...



Merci d'avance pour les réponses que vous pourrez m'apporter !
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