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Bonjour,



Alors que Google Earth/Map fait encore parler de lui même ici [1] alors qu'il n'en a pas forcément besoin, il est sans doute intéressant de parler des ports de WorldWind[2] sous linux : 



* D'abord, un client en 2D codé en Java : http://ww2d.csoft.net/index.php?title=Introduction toujours en béta mais chez moi il tourne bien, fluide rapide et tout. Il intègre une partie des images de la Nasa (dont celles de l'USGS avec une résolution de 25cm sur les villes des USA) J'ai pas eu de bug en testant. A priori le développeur a l'air motivé pour rajouter de nouvelles fonctions (pas la 3D dans l'immédiat, à moins que quelqu'un ne veuille s'en charger :) ) dont l'import des KML (le format de fichier de google earth) et les addons rajoutés à Worldwind, d'ailleurs il y'en a déjà pas mal sur le site.



* Ensuite, un client en 3D en C++ : http://www.earth3d.org Bon j'ai la version des paquet debian de testing et je sais pas si c'est à cause de ma carte vidéo (ATI9200 avec les pilotes libres) mais ca rame, faut être patient. Il prend ses données sur un serveur perso et je ne sais pas si c'est à cause de ca, toujours est il que la résolution et la vitesse de téléchargement n'est pas la même. Autrement je n'ai pas l'impression qu'on puisse changer l'angle de vue pour l'instant (mais je me trompe peut être vue que mon test a été rapide. 



En tout cas, voilà deux initiatives intéressantes , et on ne peut plus dire que nous n'avons pas la terre sous linux...





[1]http://linuxfr.org/~juliencatalano/21121.html

[2]http://linuxfr.org/2005/04/06/18672.html et
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