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Ce soir, c'est la grande forme...un deuxième journal pour vous conter une enigme pour moi : l'univers des sorties CRT/TV.



Tout commença avec mon premier laptop, un Compaq Presario 724 équipé du "formidable" chipset S3 ProSavage "TwisterK". Un chipset bien faible, mais suffisant pour de la 2D bureautique. J'avais à l'arrière de l'engin une sortie S-VHS qui marchait parfaitement bien et que j'utilisais de temps à autre pour diffuser un flux video sur ma TV. De même, j'avais une sortie moniteur CRT qui marchait parfaitement, dès le boot de la machine, qui me permettait de faire quelques présentations à l'aide d'un videoprojecteur tout en ayant l'affichage sur mon écran et pouvoir faire face à mon public ; du très classique finalement...



Dernièrement, j'ai voulu diffuser un flux video via une sortie TV depuis mon PC de bureau qui utilise une Radeon 9700. Chose assez bizarre, j'avais sur la TV un affichage du bureau correct, SAUF qu'il n'y avait pas la video ! Même en mode fenêtre, on voit tout sauf du noir à la place de la vidéo. En trifouillant un peu dans les entrailles de mplayer, j'ai fini par trouver une solution : utiliser le driver opengl, mais je dois bien avouer que je n'ai jamais compris pourquoi les autres ne fonctionnaient pas.



Je me suis finalement débarassé du compaq pour investir dans un ibook, équipé d'une radeon mobile 9200. Là, les choses se sont très nettement compliqué. Pas de sortie TV, seulement une sortie miniDVI avec un adapteur pour moniteur CRT. Pour la TV, il faut un adaptateur spécial. Pas grave ça me suffit. Donc finalement, en triturant de ci de là, je finis pas réussir à faire fonctionner la sortie avec l'adaptateur CRT en modifiant mon fichier xorg.conf (via l'option MergedFB). ça tourne pas mal pour mes présentations. Jusqu'à ce que je décide de diffuser un flux video : même symptomes que sur mon ATI 9700, sauf que je passe par la sortie moniteur, pas par une sortie TV ! Et cette fois ci, prendre le driver "opengl" ne me renvoie que du blanc (alors que les autres, c'est du noir...). Et alors que la 3D marche bien grâce aux drivers libres. Bref ça ne marche pas et je ne comprend pas pourquoi.



Je me demande finalement si tout cela n'est pas dû à des spécificités matérielles d'ATI, dans la mesure où il s'agit d'un dénominateur commun.
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