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Depuis la version 3 de Wine Playonlinux ne propose plus de version précompilée de wine-staging, or dxvk suppose l'utilisation de cette version patchée de wine pour fonctionner.


Qu'est-ce que dxvk ? C'est une implémentation Vulkan de directx11 particulièrement performante, elle permet, par exemple, de faire tourner un The Witcher 3 dans dans de très bonnes conditions d'utilisation là où sous une versions normale de Wine le logiciel est quasiment inutilisable.


Qu'est-ce que wow64 ? C'est le support des applis et des bibliothèques 32 bits pour la versioN 64 bits de wine.

Téléchargez :


Les sources et le patch correspondant :


Sources de Wine


Patch staging

Dépendances :


Voici les dépendances que j'ai installé pour réaliser une compilation quasi complète en terme de fonctionnalité de wine. Il est probable qu'il vous faille installer d'autres dépendances car mon installation de linux n'était pas neuve quand j'ai pris ces notes.


sudo apt install gcc-mulitlib build-essential libgtk-3-dev pkg-config-i686-linux-gnu libpulse-dev libpulse-dev:i386 libattr1-dev libattr1-dev:i386 libva-dev libva-dev:i386 libva-x11-2 libva-x11-2:i386 libva-drm2 libva-drm2:i386 flex bison libpcap0.8-dev libpcap0.8-dev:i386 libncurses5-dev libncurses5-dev:i386 libv4l-dev libv4l-dev:i386 liblcms2-dev liblcms2-dev:i386 libgstreamer1.0-dev libgstreamer-plugins-base1.0-dev libudev-dev libudev-dev:i386 libsdl2-dev libcapi20-dev libcapi20-dev:i386 libcups2-dev  libkrb5-dev libkrb5-dev:i386 libglobus-gssapi-gsi-dev libtiff5-dev libtiff5-dev:i386 libmpg123-dev libmpg123-dev:i386 libopenal-dev libopenal-dev:i386 libldap2-dev libldap2-dev:i386 libsane-dev libsane-dev:i386 libxml2-dev libxslt1-dev libgnutls28-dev libjpeg-dev libjpeg-dev:i386 libosmesa-dev libosmesa-dev:i386 libgsm1-dev libgsm1-dev:i386  libfreetype6-dev libfreetype6-dev:i386 libxcursor-dev:i386 libxi-dev:i386 libxshmfence-dev:i386 libxxf86vm-dev:i386 libxrandr-dev:i386 libxfixes-dev:i386 libxinerama-dev:i386 libxcomposite-dev:i386 libglu1-mesa-dev:i386 libdbus-1-dev:i386 libfontconfig1-dev:i386 libvulkan-dev:i386


Préparez vos dossiers de compilation :


ATTENTION : remplacez toutes les occurrences de X par votre version de wine !


Vous faites ici selon vos souhaits, pour ma part je créé un dossier par versions avec les dossier de compilation correspondants :


mkdir -p ~/WineBuilds/X/wine-X-32 ~/WineBuilds/X/wine-X-64


Appliquer le patch :


Il s'agit d'abord de décompresser les sources de wine et le patch staging :


cd ~/WineBuilds/X/
tar xvf wine-X.tar.xz && tar xvf wine-staging-X.tar.gz



Puis on déplace le contenu du dossier de patch dans le dossier des sources :


mv wine-staging-X/* wine-X && rm -r wine-staging-X/



On applique le patch :


cd wine-X
./patches/patchinstall.sh DESTDIR="$(pwd)" --all


Compilation des sources :


On commence par compiler la version 64 bits en précisant le dossier d'installation des binaires pour un usage immédiat dans Playonlinux :


cd ~/WineBuilds/X/wine-X-64
../wine-X/configure --with-xattr --enable-win64 --prefix=$HOME/.PlayOnLinux/wine/linux-amd64/X-wow64-staging
make -j6



Une fois ceci fait on compile la version 32 bit en précisant le dossier de compilation de la version 64 bit ainsi que la version 32 bits de PKGCONFIG :


cd ~/WineBuilds/X/wine-X-32
PKG_CONFIG_PATH=/usr/lib/i386-linux-gnu/ ../wine-X/configure --with-xattr --with-wine64=../wine-X-64 --prefix=$HOME/.PlayOnLinux/wine/linux-amd64/X-wow64-staging


Installation :


D'abord dans le dossier 32bits puis 64 :


cd ~/WineBuilds/X/wine-X-32 &&  make install
cd ~/WineBuilds/X/wine-X-64 &&  make install



Normalement vous devriez avoir une version staging et supportant les applis 32 et 64 bits de wine directement utilisable dans Playonlinux !

Utilisation de dxvk


dxvk est une implémentation Vulkan de directx11 particulièrement performante. Elle fonctionne avec une version patchée de wine ( d'où le tuto qui précède ).


Pour l'utiliser c'est assez simple, tout d'abord vous téléchargez la dernière version :


[dxvk][https://github.com/doitsujin/dxvk/releases]


Vous pouvez créer un dossier spécifique dans votre WineBuilds par exemple.


cd ~/WineBuilds/dxvk/
tar xvf dxvk-X.tar.gz



Il suffit ensuite de lancer le script pour chaque PREFIX de wine dans lequel vous souhaitez l'utiliser.


Supposons que vous ayez installé un Witcher3 dans un PREFIX nommé TW3 :


cd ~/WineBuilds/dxvk/dxvk-X/
export WINEPREFIX=~/.PlayOnLinux/wineprefix/TW3/ ; x32/setup_dxvk.sh ; x64/setup_dxvk.sh



C'est tout !
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