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Bonjour à tous,


Je souhaitais vous présenter un projet de film d'animation 2D, fait entièrement avec des logiciels Libres, qui sera au final sous licence Creative Commons by-sa/Art Libre, et porté par l'association LILA - Libre comme l'Art.
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Le film s'appelle ZeMarmot. Quelques posts de présentations sont dispos sur le blog de Studio Girin.

Accroche


Une marmotte vivant tranquillement dans son terrier, et dont l’activité favorite est de dormir, découvre qu’il y aurait un monde extraordinaire hors de ses montagnes. Le petit rongeur décide alors de partir en voyage à travers le monde.
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Note d'intention des auteurs (simplifiée)


Notre marmotte est un personnage très simple, qui aime dormir, manger et se prélasser. Néanmoins le monde est grand et il y a tant de choses à découvrir, même pour un cœur simple. Notre petit rongeur va donc partir pour découvrir le monde. Ce film est un appel au voyage.

N'est-ce pas nécessaire parfois de s'arrêter un peu dans nos vies trépidantes et stressantes pour respirer un peu et contempler ? C'est ce qu'on espère que notre film pourra apporter. ZeMarmot est un film léger pour voir la vie sans anxiété, parfaitement adapté à tout âge.


Jehan (co-scénariste) a voyagé à travers le monde de 2009 à 2014. En février 2009, il a démissionné de son CDI dans l'IT après deux années dans un « open space » d'entreprise. Il part en moto de Paris, traverse seul l'Europe, puis l'Asie par la Turquie, la Géorgie (alors en conflit avec la Russie), la mer Caspienne, le Kazakhstan, le désert de Mongolie, la Sibérie en Russie, et des dizaines d'autres pays avant d'arriver au Japon, puis en Corée. C'est là qu'il rencontre Ahryeom (co-scénariste, réalisatrice) et nous continuerons le périple ensemble, notamment au Japon encore et en Nouvelle Zélande.


C'est un peu de cet esprit du voyage, bon vivant et agréable que nous souhaitons faire passer. Le voyage, le vagabondage même, n'est pas seulement du tourisme. Ce n'est pas non plus la peur de l'autre ou des lieux inconnus. C'est aussi un peu d'innocence et de découverte sans a priori ni appréhension. Sans réfléchir.
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Lancement d'un financement bientôt


Nous prévoyons de lancer un financement collaboratif dans un mois. Le but sera de pouvoir financer le film de nos ambitions. Pour ceux qui donneront, le but pourrait être:



	Aider à faire un beau film d'animation en 2D. Nous adorons ce que fait la fondation Blender, ainsi que Pixar, Dreamworks, etc. Mais nous avons toujours aimé les films en 2D, et notamment dessinés (raster, bitmap…). J'aime beaucoup pas mal d'œuvres vectorielles 2D aussi, genre Sita Sings the Blues (que tout le monde connaît probablement ici), mais j'ai toujours eu ce faible pour le dessin "à l'ancienne". Bon sur ordi, c'est moins à l'ancienne, certes. Mais même cela est clairement en perte de vitesse en face de la 3D. J'espère qu'il existe d'autres fans qui souhaitent voir plus de films d'animation 2D dessinés!

Aussi nous nous attachons à la qualité de l'animation, de l'histoire et ce film a un vrai sens pour nous. Ce n'est pas juste une démonstration technique comme pourrait le faire la fondation Blender (ce qui n'est pas une critique hein, juste une différence des priorités), et ce même si nous essayons de le faire avec des Logiciels Libres. Nous prévoyons de créer un film que nous aimerions voir.


	Avoir un autre film Libre à diffuser. Nous prévoyons même de libérer l'ensemble des "sources" (fichiers avant rendu, des divers logiciels utilisés), comme le fait la fondation Blender.


	Améliorer les Logiciels Libres créatifs.

Certains le savent, je suis un dév de GIMP. Cela ne signifie pas que nous utiliserons forcément GIMP pour tout dessiner. Krita ou MyPaint sont aussi de très bonnes alternatives et nous les utiliserons si on les estime meilleurs pour certaines choses (ils prennent tous en charge OpenRaster, donc on peut passer de l'un à l'autre si on en a besoin). J'ai aussi plusieurs corrections de bug sur Blender¹, et même une fonctionnalité en attente. La seule chose qui me bloque de contribuer davantage à Blender est que Blender VSE n'a plus de mainteneur et donc que Ton m'a dit que l'ajout de nouvelles fonctionnalités est un peu bloqué tant que personne ne se manifeste pour prendre en charge VSE.

Enfin tout cela pour dire que le financement servira aussi pour améliorer les logiciels car je développerai alors pour améliorer massivement ce qui est nécessaire dans tout ce qu'on décidera d'utiliser.


	Apporter et documenter un workflow pour la création de films 2D (raster/dessiné) avec des Logiciels Libres.



Appel à Musiciens
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Notre film n'aura pas de paroles. Nous pensons par contre donner une belle place à la musique et cherchons des musiciens. 

Malheureusement nous ne pouvons faire appel à quiconque est affilié SACEM (ce qui enlève énormément de possibilités, on est d'accord!) puisque les affiliés SACEM délèguent entièrement leurs droits à la société de gestion, et n'ont absolument pas le droit contractuellement de publier leurs œuvres sous la plupart² des licences Creative Commons. En fait ils n'ont plus droit de négocier quoi que ce soit, en gros ils n'ont plus de droit sur leurs droits (ce qui est assez ironique). Ils ne peuvent même pas faire de cas par cas et décider de continuer à gérer certaines œuvres particulières. Un affilié SACEM, au moment de signer son contrat, va déléguer intégralement les droits sur l'ensemble de son répertoire présent et futur (peut-être même passé, mais bon c'est limité. On ne peut pas "annuler" des contrats/licences existants, mais par contre on peut interdire d'en créer de nouveau. Donc même une musique créée avant signature, sauf si on l'avait déjà publiée sous licence Libre, elle ne peut plus être libérée, je pense. À vérifier avec un juriste!). C'est du tout ou rien.

Voilà c'est un fait assez peu connu, d'ailleurs une chanteuse m'avait même contacté, et j'ai dû lui expliquer que ce n'était pas possible après lui avoir demandé si elle était affiliée. Elle n'en savait rien.


Nous cherchons donc de bons musiciens/compositeurs, non effrayés par les licences Libres et qui pourraient composer et jouer une bande originale (cela peut être juste quelques morceaux, pas forcément un seul groupe qui ferait l'ensemble des musiques). Nous comptons rémunérer. Ce n'est pas un appel à bosser gratos. Le but est de réussir le financement pour rémunérer justement; en outre trouver des groupes dès maintenant, dont le style et les musiques nous intéresseraient, susceptibles de travailler avec nous pourrait nous permettre de booster le financement (donc au final de pouvoir les engager).

On ne demandera à personne de bosser gratos. Si le financement échoue, on fera autrement ou on ne fera pas. C'est tout.

Nous n'avons pas encore de style musical complètement défini. Nous voulons aussi travailler avec les musiciens pour voir ce qu'ils proposent. Par contre évidemment vous voyez le style graphique, pas la peine de proposer du hard rock ou de la techno (enfin à moins que ce soit un groupe qui joue aussi d'autres styles bien sûr!). Par contre du rock, blues, jazz etc. pourquoi pas? Puisque cela parle de voyage, je serais aussi vraiment intéressé par des styles plus "ethniques" et locaux de musiques d'ailleurs. Nous sommes intéressés par du spécifique plutôt que limiter à un style précis.


Vous avez un groupe et êtes intéressés? Vous connaissez des groupes qui iraient bien? N'hésitez pas à me laisser les noms de ces groupes en commentaire, et j'essaierai d'écouter ce qu'ils font et de les contacter si on aime. :-)


Notez que j'ai déjà commencé des recherches, mais c'est vraiment pas facile. Entre ceux affiliés à une société de gestion collective, les sites de musique Libre (j'ai même contacté l'association Musique Libre, anciennement Dogmazic, pour savoir s'ils avaient des pistes, mais je n'ai jamais eu de réponse) où c'est très dur de faire des recherches sans être submergé de choses qui ne correspondent pas du tout, etc. Donc je fais jouer le réseau LinuxFR. ;-)

À bientôt?


Enfin voilà, pour la petite présentation de notre projet. J'espère que vous avez trouvé cela intéressant. Nous en reparlerons ici, soyez-en sûr!

Si vous souhaitez avoir des news régulières, vous pouvez aussi vous inscrire sur la mailing liste, soit sur le site (encore peu fourni: http://film.zemarmot.net/) soit en envoyant l'email avec sujet "subscribe" à news-request (at) film.zemarmot.net. C'est une liste en lecture seule juste pour recevoir des news du développement du projet.
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¹ Pourquoi Blender alors que je parle de 2D? On utilise Blender VSE (la partie "édition vidéo" de Blender) pour l'édition, car malheureusement je n'ai pas encore trouvé mieux, et surtout plus stable que Blender pour faire cela sous Linux. Et c'est pas peu dire car Blender a énormément de lacunes sur ce secteur justement! Mais OpenShot, Kdenlive, je les réessaie régulièrement, mais il me faut rarement longtemps pour les écarter à nouveau.


² On pourra me rétorquer que la SACEM effectue une expérience pilote depuis 3 ans, autorisant ses affiliés à placer certaines œuvres (au cas par cas) sous des licences Creative Commons, mais seulement celles avec label "Non Commercial (NC)". Déjà cette limitation ne nous va pas, en plus ce pilote peut s'arrêter n'importe quand.

Pour ceux qui veulent en savoir plus, lire: http://creativecommons.fr/activite/projets/sacem/ et http://www.sacem.fr/cms/home/createurs-editeurs/creative-commons/experience-pilote-sacem-creative-commons
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