

Journal Votez pour « GIMP Motion », extension de GIMP pour l’animation (projet ZeMarmot)


Posté par Jehan (site web personnel, Mastodon) le 20 février 2017 à 18:59.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	zemarmot

	gimp

	animation

	gimp-motion

	flatpak











[image: ]



Coucou tout le monde !


TL;DR : cliquez ce lien et votez pour GIMP Motion pour nous faire gagner un prix qui contribuera à un peu de financement de développement sur GIMP !


On a rentré le projet ZeMarmot dans un concours organisé par l’organisme AUDIENS : le prix de l’initiative numérique.

En regardant les autres projets soumis et la description du concours, on a décidé de focaliser notre soumission sur le développement logiciel autour de ZeMarmot plutôt que sur le film lui‐même. Cela semblait plus approprié. Je remercie d’ailleurs Nicolas, un bénévole de l’asso pour nous avoir envoyé l’info et surtout pour s’être porté volontaire pour nous aider à faire le dossier.


Revenons à nos moutons… euh… marmottes ! Pour bien faire la différence avec GAP (GIMP Animation Plugin), un greffon existant depuis quelques années (j’aime à dire que c’est plutôt pour faire du GIF avancé, car ce n’est pour moi absolument pas utilisable pour ce qu’on fait, sans compter que ce n’est plus vraiment développé activement si l’on s’en tient aux journaux), et surtout qui n’a rien à voir avec notre projet, on a trouvé un nom un peu hype pour notre extension et un logo de dernière minute.

Il s’agit donc de « GIMP Motion » !
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Le prix de l’initiative numérique décernera un premier prix (5 000 €) et un prix d’encouragement (1 500 €) qui seront décidés par un jury. Et, surtout, il y a un prix « coup de cœur du public » de 1 500 €, pour le projet qui reçoit le plus de votes.


Donc, si vous voulez aider le développement de GIMP et ZeMarmot, votez !
Je fais confiance à la communauté du Libre pour faire pêter les compteurs !

Il n’y a même pas à s’inscrire sur le site, rien. Vous ne donnez pas de données personnelles (hormis l’IP) pour voter !
Au passage, la règle, lisible dans le règlement, c’est un vote par IP. :-)


Et pour donner un peu de contenu, jetez un œil sur la page de vote, et notamment à la vidéo (y a aussi un PDF, mais c’est tout de même moins parlant). On y a mis et commenté (en moins de 2 min) quelques bouts de screencasts du travail en cours.

J’ai vraiment beaucoup de choses à faire encore dans cette extension et votre vote pourrait m’aider à travailler dessus !

Je prévois aussi un article très bientôt pour décrire plus en détail le fonctionnement de GIMP Motion.


Je rappelle également que nous avons aussi en place un financement mensuel, par Tipeee, en euros et Patreon, en dollars. Tous ces financements servent à payer directement les personnes sur le projet ZeMarmot (par l’intermédiaire de l’association de loi 1901 LILA). Et c’est donc un très bon moyen pour contribuer à GIMP. Pour info, nous sommes sur la dernière ligne droite pour sortir GIMP 2.10, qui — si tout se passe bien — devrait sortir cette année (scoop !).

Il y aura même un paquet officiel Flatpak (maintenu par mes petites mains) pour les linuxiens dès la sortie de la version 2.10, pour que vous puissiez avoir toujours GIMP à jour, maintenu par le projet GIMP, upstream. Voir aussi le petit compte‐rendu du Wilber Week écrit par mes soins (en deux mots, Wilber Week, c’était une semaine de hacking avec les contributeurs principaux de GIMP, donc notamment nous, fin janvier‐début février).


Donc, si vous voulez contribuer à GIMP, contribuer à ZeMarmot est un très bon moyen. Pour cela, déjà votez pour nous (ça coûte rien !) et, si vous avez les moyens d’en faire plus, n’hésitez pas à donner sur Patreon ou Tipeee, aussi. :-)

Merci !
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