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Salut 'nal,


J'ai hésité à poster un lien mais ça mérite un tout petit peu de texte, même si j'avoue que je suis complètement dépassé par l'aspect technique.


Sonic Unleashed, un jeu sorti sur XBOX 360 en 2008, a été porté nativement sous Windows et Linux… par la communauté ! Il s'agit du premier résultat des travaux autour de XenonRecomp et XenosRecomp, des outils permettant de traduire en C++ les binaires et shaders des jeux XBOX 360. Le procédé s'appelle "recompilation statique". De ce que je crois comprendre, il ne s'agit pas d'une rétro-ingénierie du jeu: le fonctionnement semble proche d'un émulateur mais en amont de l'exécution.


En tout cas les performances du jeu sont bien au-dessus de celles obtenues avec l'émulateur Xenia, et permet d'y jouer convenablement même sur des machines plutôt peu performantes. J'imagine que la voie est maintenant pavée pour de futurs portages de jeux de cette machine sous Linux !


https://github.com/hedge-dev/UnleashedRecomp
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