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Vous vous souvenez du gars un peu fou qui présente régulièrement des jeux en 3D programmés en langage Python ? Éh bien c'est moi et je suis de retour !



Après la catastrophe, vous vous relevez au bord du rivage. Vous rencontrez d'étranges personnages à tête d'animaux qui ont besoin de votre aide. Akéron, le maître des flux et de la magie, est le responsable de la catastrophe. Serez-vous son libérateur ou l'emprisonnerez-vous à jamais dans le cristal de l'Arkanae ? Mais attention, votre passé pourrait bien vous rattraper... Vous avez perdu la mémoire, un monde inconnu et mystérieux s'ouvre devant vous... Vous jouez à Arkanae III, le jeu de rôles libre en 3D !



Arkanae III a volontairement un côté "jeu de rôles à l'ancienne" un peu rétro, pas forcément dans les graphismes mais aussi dans l'esprit. Je l'assume... je ne pense pas être le seul à ne pas être fan des jeux "modernes", que ce soit les FPS comme Tremulous / Nexuiz ou bien les jeux de plateformes cartoon comme Yo Frankie, ou leurs équivalents proprio bien entendu :-).



D'un point de vue plus technique, c'est évidemment en Python, et la licence est la GPL v3.



Le jeu reprend le moteur de mon jeu précédent, et peut donc être joué en deux modes : un mode 3D pour les machines récentes, et un mode 2D pour les machines portables peu puissantes. J'ai notamment testé ce mode 2D sur mon Zaurus C1000 (voir copie d'écran), mais il devrait pouvoir tourner sur n'importe quel appareil disposant d'un écran 640x480 ou 800x480 [1] et d'au moins 6 boutons ou d'un écran tactile, comme le Nokia N810, l'Openmoko Freerunner [2], les netbooks... ce mode 2D a été optimisé à mort de sorte à ce qu'il puisse tourner partout (qui a dit que les pythons rampaient lentement ? :-).



La version actuelle comprend les 2 premiers chapitres soit environ 20% du jeu. Je travaille maintenant à l'installation et l'empaquetage pour arriver à une version 0.1 propre, mais si quelques personnes courageuses pouvaient tester le jeu, je ne dirai pas non ! Astuce : la version 2D a nettement moins de dépendances et donc elle est beaucoup plus facile à installer / tester (voir le fichier README pour les listes des dépendances).





Site oueb : [http://home.gna.org/oomadness/fr/arkanae_iii/index.html]



Copies d'écran : [http://home.gna.org/oomadness/fr/arkanae_iii/screenshots/ind(...)]



Pour récupérer le SVN :



svn co svn://svn.gna.org/svn/balazar/trunk/arkanae3 arkanae3




[1] désolé pour les utilisateurs d'iphone... mouahaha...!



[2] message subliminal à destination de la communauté Freerunner : tester / porter Arkanae III serait un bon moyen de montrer que la communauté est encore active :-)
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