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J'ai récemment entrepris d'alimenter OpenGameArt.org avec les dessins que j'avais fait pour Plee the Bear. Étonné par les évolutions des téléchargements, j'en suis venu à faire le bilan des quelques contributions que j'ai pu faire au libre ces dernières années et de ce que ça a apporté ; à moi-même et aux autres. Du coup, quel meilleur endroit que LinuxFr pour échanger sur le sujet ? Allez c'est parti, voici le récapitulatif de mes contributions au domaine…

L'apprentissage


Je ne sais pas trop quand j'ai commencé à m'intéresser au libre. Quand j'étais au lycée j'apprenais à développer grâce aux codes que des types mettaient en ligne et je me disais que je partagerai aussi mes codes quand j'en ferai ; mais je ne savais pas encore que je finirai par en faire du libre. D'ailleurs les premiers programmes que j'ai mis en ligne, un Tétris et un Puissance 4, ne sont pas accompagnés d'une licence libre. Il y a juste le code dans un mélange d'anglais et de français (bouh !), un espace de nom avec mes initiales (quelle honte !) et des traces partout (faites moi sortir d'ici !). Bon… j'apprenais. Et je découvrais la démarche du partage en même temps. Ces codes n'ont pas apporté grand chose par eux mêmes mais j'ai eu quelques retours intéressants sur les articles qui les présentent.

Les premiers projets


Je m'intéressais doucement à Linux à l'époque et c'est sûrement peu après que j'ai commencé à diffuser mes développements sous licences libres. Ma contribution suivante a été une bibliothèque « généraliste » en C++ nommée libclaw. Généraliste signifie qu'elle reçoit tout le bazar des trucs utilitaires que je fais ainsi que le résultat de quelques expérimentations. Du coup il y a évidemment des trucs pas top top dedans mais je suis assez fier des ajouts les plus récents, notamment les maps pouvant contenir des données de plusieurs types simultanément, le calcul de courbes de Bézier et les tweeners. Ces derniers m'ont d'ailleurs apporté quelques bons commentaires et des contributions, et j'ai même pu proposer les tweener à Boost. Wouhou !

Les gros projets


Puis ensuite, je me suis mis à développer Plee the Bear. Là il y avait de l'ambition ! L'idée était de faire un jeu de plates-formes complètement libre, code, images, musiques, etc. ! Non seulement il s'agit d'un bon exercice pour le développement et la gestion de projet, mais en plus ça me permet de toucher aux autres domaines que sont la musique et le dessin. J'ai eu l'occasion de le présenter à plusieurs reprises sur LinuxFr et d'autres sites autour du libre ou des jeux vidéo, ainsi qu'au RMLL à deux reprises ; et cela a toujours apporté quelque chose de positif, soit dans les commentaires des utilisateurs, soit dans les contributions. En effet, le projet a reçu des contributions de code, de dessins, de musiques, de bruitages et de traductions ! C'est vraiment une expérience très intéressante.

La parenthèse non libre


Après ça, j'ai fait une petite parenthèse en développant le jeu non libre Andy's Super Great Park. Ça ne rentre pas directement dans le sujet mais j'en ai profité pour sortir un outil libre de création de feuilles de sprites nommées Pack My Sprites. C'est un outil qui m'a grandement aidé durant la création du jeu et que j'utilise maintenant pour Plee the Bear et d'autres projets. Il n'a pas reçu de contributions et je ne sais pas si d'autres l'utilisent, mais je pense qu'avec un peu de communication et éventuellement une sortie CSS il se trouvera une place.

Et les autres ?


Dans tous ces projets, ma contribution a principalement été sur le code, sauf pour Plee the Bear où j'ai aussi produit des graphismes et des musiques. Ce sont aussi que des projets que j'ai initié. Qu'en est-il pour les contributions au projets des autres ?


J'ai bien proposé quelques patches par ci par là mais dans l'ensemble je n'ai pas codé grand chose pour les projets des autres. J'ai essayé de me pencher dans d'autres projets, comme Wormux, Enigma ou wxWidgets, mais finalement je ne me suis pas lancé. Principalement parce que Plee the Bear me prend déjà tout mon temps libre. Ce n'est que récemment que j'ai trouvé le temps de contribuer à Newton Adventure, un jeu libre que vous connaissez certainement. J'ai envoyé quelques dessins à l'auteur, qui les a intégrés dans le jeu assez rapidement. Ce fut là encore une expérience très intéressante, notamment grâce à la réactivité de l'auteur (je compte sur toi pour me plusser ;) mais je n'ai malheureusement plus assez de temps pour contribuer.

Il n'y a pas que le logiciel dans le libre


J'ai aussi pu contribuer à Wikipédia et l'expérience me fait penser que c'est une très bonne façon de contribuer au libre. J'ai bien sûr écrit un article sur mon domaine de recherche, lorsque j'étais doctorant, et j'ai aussi corrigé quelques articles. Mais les contributions qui m'ont le plus apporté étaient sur Commons. J'ai en effet importé quelques photos sur le site pour illustrer divers articles, et je me suis rendu compte avec le temps que ces images se diffusaient toutes seules. En particulier, il y a une image d'un billet et de quelques pièces qui se retrouve à gauche à droite. Même cette affreuse image d'un café liégeois mal détouré, que j'ai failli supprimer du site tellement je le trouve laid, se retrouve sur d'autres sites ou dans différentes catégories sur Wikipédia. Je suis aussi souvent surpris de voir les crédits photos correctement indiqués quand je tombe dessus. Globalement, les contributions d'images sur Wikipédia m'ont vraiment satisfait.


Et j'en reviens au point de départ : l'alimentation d'OpenGameArt.org avec les images de Plee the Bear. Depuis que je mets les images sur ce site, j'ai accès à des statistiques de téléchargement qui me montrent quels sont les fichiers les plus populaires. Je découvre que les animations de personnages l'emportent haut la main ! C'est une information que je ne pouvais pas avoir quand les images étaient dans le dépôt du jeu, et que je ne peux pas avoir sur les projets de code. Au mieux, je sais si quelqu'un clone le dépôt, mais je ne sais pas s'il y prend quelque chose. Ce genre de retour est très satisfaisant et je trouve que ça encourage à contribuer encore plus.

Comment ça se passe dans votre cas ?


Voilà, je voulais partager ces réflexions. C'est sympa d'avoir lu jusqu'ici. Et vous, quel bilan faites-vous de vos contributions au libre ? Où trouvez-vous votre satisfaction ?
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