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J'ai cru comprendre qu'il était possible avec Mono de faire une application qui n'avait pas besoin du runtime d'installé sur la machine cible, mais qu'il était possible de directement "embarquer" les composants mono necessaires avec le programme lui même.



Est ce que certains d'entre vous ont déja pratiqué ?

Est ce facile à faire ? Sur toutes les plateformes ?

Sous quelle forme se présentent ces composants ?



De plus les applis C# (hors interfaces graphiques) sont elles facilement compatibles Windows/Linux ?



Enfin question subsidiaire: existe t'il un outil pour compiler du C# en natif ?
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