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Cher journal,








Ayant enfin un support OpenGl pour ma carte 3d (une savage KN133/Twister), j'ai enfin pu découvrir les joies de l'accélération 3d. Cependant, tout ne va pas comme je le voudrais :





- Certaines applications accélérées opengl (crack-attack ou blender par exemple) subissent le même bug : lorsque je change de bureau sous WindowMaker (même bug avec enlightenment), et que je reviens sur leur bureau, il n'en reste plus que la fenêtre avec rien d'afficher dedans. Quelqu'un aurait il une idée pour résoudre ce problème ?





- J'aimerais m'acheter un vrai jeux sous linux, mon choix se portant plutôt vers Quake3 ou Wolfenstein (mon ordi n'est pas un foudre de guerre, duron 900 et seulement 128 Mo de ram). L'installation de ces jeux est-elle aisée sous linux ? Y'aurait il d'autres jeux intéressant du même style portés sous linux ?
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