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La version 1.32b du code source de Quake3 a été publié sous GPL.



Ca se télécharge la:



ftp://ftp.idsoftware.com/idstuff/source/quake3-1.32b-source.zip(...)



Miroirs:



http://0day.icculus.org/mirrors/quake3/quake3-1.32b-source.zip(...)

http://3ddownloads.com/liberatedgames/quake3-1.32b-source.zip(...)



D'après la news de linuX-gamers:



http://www.linux-gamers.net/modules/news/article.php?storyid=924(...)



C'est sympa pour une grande boite de jeux video de faire ce genre de chose.

Il faut dire que Id Software est coutumier du fait!
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