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Salut journal, salut lecteurs.


Si il vous arrive de vous détendre entre amis autour d'une partie de fléchettes, pyDarts peut vous intéresser !


pyDarts est un logiciel libre écrit en python. Il permet, associé à une cible de fléchettes de récupération (ou neuve), et après modifications, d'obtenir de nouvelles possibilités :


Son intérêt principal est de permettre de jouer à la maison aux jeux qui sont en général absents des cibles destinées au grand public, comme le Crazy Cricket, ou le 321 Zap. Mais un des avantages est qu'il est aussi possible et relativement simple de développer ses propres jeux.


Son installation se fait en deux temps :

* Modification d'une cible par transplantation d'un contrôleur Arduino UNO

* Configuration du contrôleur et du fichier de configuration pyDarts


L'ensemble est documenté sur le wiki Sourceforge du projet :
https://sourceforge.net/p/pydarts/wiki/Home/


Note : pyDarts s'appuie sur pygame et pyserial.


Il n'y a actuellement que deux cibles en fonctionnement, donc si l'idée vous plaît, et que vous souhaitez vous lancer dans le sacrifice ou le recyclage d'une cible, n'hésitez pas à jeter un oeil au projet et à nous donner votre retour !
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