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Attention! Ce jounral n'est pas un jounral sur le lirbe. Merci de votre compréhension.


Je viens de m'apercevoir avec horreur que personne n'en a encore parlé, je m'y colle donc, un peu au dernier moment.


La troisième édition du Humble Indie Bundle est sortie! Il ne vous reste plus que quatre jours pour l'acquérir…


Pour rappel, cette opération réuni une poignée de jeux indés, garantis sans DRM et multi-plateformes (Linux, Windows et Mac). Le tout pour le prix que vous choisissez (pas de minimum requis); vous pouvez en profiter pour en verser une partie à une association caritative (Child's Play), à l'EFF, ou, pourquoi pas, aux développeurs.


Ce troisième opus contient les jeux suivants:


	Crayon Physics Deluxe (puzzle basé sur une physique 2D)

	Cogs (autre puzzle, à la réalisation extrêmement soignée)

	VVVVVV (jeu de plateforme à l'ambiance très retro, avec une point d'originalité dans le gameplay)

	Hammerfight (jeu d'action avec une des contrôles originaux)

	And Yet It Moves (autre jeu de plateforme, ambiance très différente, et gameplay lui aussi bien pensé)


Deux autres jeux ont été rajoutés:


	Steel Storm: Burning Retribution (Sh'mup moderne, utilisant le moteur Darkplaces)

	Atom Zombie Smasher


Plus un essai gratuit de Minecraft jusqu'au 14 août.


De plus, si vous choisissez un prix supérieur à la moyenne ($5.44 à l'heure actuelle), vous obtenez aussi les 5 jeux du 2nd bundle (Braid, Cortex Command, Machinarium, Osmos et Revenge of the Titans).


Notez qu'il est possible de télécharger les jeux pour plusieurs plateformes, et que des clefs pour Steam et Desura sont incluses.


Si vous êtes curieux, il y a un IAmA ("Ask me Anything") sur Reddit avec les dévs du bundle. On y apprends notamment que le succès des HiB pousse de plus en plus de boites indés à considérer un portage de leurs titres sous Linux. Icculus (aka Ryan Gordon, qu'on ne devrait plus présenter) donne aussi son avis sur l'état actuel dans les distributions Linux des différentes technologies utilisées dans les jeux, bien plus positif que ce que l'on pourrait croire (en résumé: ça ne cesse de s'améliorer).
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