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	Si certains d'entre vous connaissent Good Old Games (GOG, pour les autres sauter directement à la fin du journal), ils ont récemment mis en vente UT2004 à $10. Bien évidemment, il ne s'agit que de la version Windows, mais il est tout à fait possible de l'utiliser avec les binaires Linux adaptés.



Pour ce faire:

* récupérer le jeu auprès de GOG et l'installer sous Wine (l'installeur de GOG marche très bien avec Wine, apparemment)

* recopier/déplacer le jeu installé vers un emplacement plus propice (il se trouve dans ~/.wine/drive_c/Program Files/..., logiquement).

* Récupérer les binaires Linux, genre sur http://www.liflg.org/?catid=7&gameid=82 (la version anglaise, hein)

* Lancer l'installeur Linux avec l'option --keep, puis le fermer (il a besoin du DVD original pour fonctionner).

* Aller dans le répertoire créé par l'installeur (il a le même nom que ce dernier sans le .run, et se trouve dans le même répertoire)

* Copier le contenu de Patch dans le répertoire d'UT

* Décompresser linux-.tgz dans le répertoire d'UT

* Lancer le Regedit de Wine, et aller dans HKEY_LOCAL_MACHINE -> Software -> Unreal Technology -> Installed Apps -> UT2004. Une clé se nomme CDkey : copier son contenu dans /System et lancer ut2004-bin



Chez moi (Kubuntu 8.10 64 bits, ATI X1650 avec drivers libres) ça marche très bien.



Good Old Games?



Lancé récemment, GOG ambitionne de vendre des jeux sans DRM. Il s'agit essentiellement de jeux pas tous récents (parmi les "vieux", on trouve les deux premiers Descent ou les deux premiers Castles), mais on trouve des trucs (un peu) plus neufs (dont UT2004, donc). 



Les prix varient entre 6 et 10 dollars par "jeu" (dans le cas de Descent, par exemple, il s'agit d'une compilation des deux premiers jeux de la série). Ils sont accessibles uniquement au téléchargement, ne nécessitent pas de logiciel particulier sur son poste (sauf Wine si on est sous Linux) et peuvent être retéléchargés à l'envi. Des nouveaux titres sont ajoutés très régulièrement, mais leur difficulté est clairement de parvenir à convaincre les éditeurs de laisser distribuer leurs titres de cette manière.



Les jeux sont re-conditionnés pour être à jour (derniers patchs appliqués), déplombés (si besoin) et fonctionnels sur les versions récentes de Windows. Les jeux DOS sont fournis avec DOSBOX, apparemment. Le site en lui-même est clair, agréable, pas surchargé de flash, et met l'accent sur le côté communautaire (échanges entre joueurs, etc.). La plupart des jeux sont fournis avec quelques "goodies" sans grand intérêt (manuels, fonds d'écran, ...).



Les linuxiens ne sont pas absents sur leurs forums, mais il n'est pas (encore?) question de fournir les versions Linux des jeux (ou des paquets "data-only" pour les jeux ayant un binaire natif publié).



En bref, une sorte d'offre légale en réponse à l'abandonware, et probablement des gens à suivre. Ca change des choses comme Steam ou Spore. On trouve ça sur http://www.gog.com
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