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Le titre de mon journal est un peu inexact, puisqu'il s'agit en fait d'un compilateur ActionScript (le langage utilisé par Flash). Le compilateur en question utilise OCaml, ce qui permet de le faire tourner sur de nombreuses plateformes (même si seul un binaire win32 est fourni). Le tout est couvert par la GPL.



D'après le site du projet, il semblerait qu'il soit nettement plus rapide que le compilateur embarqué dans les outils Macromedia.



Je ne suis pas spécialiste (ni fanatique, d'ailleurs) de Flash, mais ce genre de nouvelle me semble une avancée intéressante pour le libre. Apparement, le projet est géré par une société (Motion Twin) plutôt pro-libre.



On trouve tout ça ici: http://team.motion-twin.com/ncannasse/mtasc.html(...)
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