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En trainant sur freshmeat, j'ai entendu parler de QTads, un interpréteur TADS (http://www.tads.org/(...) ) écrit en QT. TADS est un langage permettant de créer des aventures en mode texte, plus couramment connues sous le nom d'IF (Interactive Fiction). Bien qu'un peu passées de mode, ces IFs offrent un compromis intéressant entre oeuvre écrite (roman, nouvelle, ...) et jeu vidéo.





Le langage TADS ressemble à plusieurs langages de programmation "courants", et le developpeur moyen ne devrait pas être perdu. Par contre, il n'en va pas de même pour l'écrivain moyen...





Aussi, je me demandais si certains d'entre vous connaissaient des alternatives au système TADS, de préférence libres et multiplateformes (TADS n'est que multiplateforme).
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