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Parsec est un projet de jeu de combat spatial multijoueur, multiplateforme et gratuit.


Initié depuis plusieurs années, et après avoir fourni plusieurs versions de test très prometteuses, l'équipe de Parsec jette le gant: ils décident qu'ils n'ont pas réussi a atteindre leurs objectifs.





En revanche, et afin de ne pas laisser mourir leur produit, ils ont décider d'en ouvrir le code. Ainsi, disent-ils, la communauté Parsec pourra prendre part activement à son développement, au lieu d'attendre éternellement une (tardive) nouvellle version.





Enfin, ils souhaitent garder, si j'ai bien compris, leur site comme moyen d'échange pour le code et la communauté (et donc a priori, ne pas migrer sur un sourceforge-like).
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