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Un exemple rigolo de la puissance pédagogique de Squeak: 



http://languagegame.org:8080/ggame/15(...)



Il s'agit d'un joyeux mélange de ODE (le moteur physique libre) et de E-Toys (le système de manipulation graphique d'objets de Squeak). Les screenshots du site vous donneront quelques aperçus des possibilités, mais sachez que dans un "Force Field", tous les objets (dessins, widgets, autres force fields, ...) sont soumis à la gravitation. A partir de là, et avec quelques outils (notamment les punaises - Hinge -  qui permettent de mettre en relation deux objets, ou un objet et le fond), on peut rapidement faire des petites choses très amusantes.
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