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Une information qui a son importance dans la pile graphique de Linux, le 3 mars 2015, le Khronos Group, un consortium industriel qui gère entre autre les standards OpenGL, OpenGL ES, OpenCL et WebGL a dévoilé l'API qui devrait succéder à OpenGL à savoir Vulkan, , sa prochaine génération d'API de haute performance dédiée au graphisme 3D et au calcul GPU.
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	Khronos Group Announces Vulkan, OpenCL 2.1, SPIR-V

	Imagination Already Has A Vulkan Driver In The Works For PowerVR GPUs
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