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Il faut d'abord savoir que je suis asportif inconditionnel. Cela se traduit par un éloignement de tout ce qui s'apparante à un équipement de torture sport, mais aussi de rediffusion de scènes de violance sport à la télé.

Il existes bien quelques rare exeptions si c'est pour l'interet d'un film ou une situation que j'aprécie... mais bon ca limite bien les choses...



Et bien voila, j'me suis acheter une Wii et plutot que de l'essayer seul dans mon coin, j'suis passé chez des ami(e)s[1] histoire qu'on l'essait ensemble.

Et bien ce n'est pas avec Zelda qu'on joue à plusieurs, et pour redsteel il faut un très grand écran sinon le split ca fait pas terrible. Alors on a joué a Wii sport beaucoup, tres beaucoup, trop beaucoup[2] et maintenant, en plus d'avoir eu l'air con en boxant dans le vide, en faisant des coup droit, des revers et autres lancés de balles, j'ai plein de courbatures[3]!!!!

C'est une honte!!! Les jeux video c'était mieux avant!!!!

Et donc voila pourquoi la Wii saimal!!!!![4]



[1] oui, moi aussi j'aime pas les genres entre parenthèses mais la c'est suffisament important pour le signalé vue qu'elles ont joué et aimé ca.

[2] une 20aine d'heure en fait en même pas 60h

[3] mais moins que quand du même état d'asportif tu decides de te mettre à la musculations et que c'est le lendemain de ta première seance de deux heures.

[4] en fait non, c'est bien, on s'est bien amusé, la prise en main est tres agréable a mon gout... Les commande dans zelda sont bien trouvées de ce que j'y ai jouer, quand a redsteel il faut s'y habitué un peut, mais ca reste proche d'un mulot/clavier dans un fps, en pas pareil. Globalement ca reste assez intuitif, vivement un DBZ qu'on fasse des kaméa dans tous les sens.
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