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Cher journal,

une petite envie de jouer ce soir m'a fait me rendre compte que Battle for Wesnoth, le jeu libre de stratégie en tour par tour sur fond d'héroïc fantasy, venait de passer en version 1.8 le 1er avril. Et ce n'est même pas une blague. C'est la nouvelle version stable, qui fait suite à la série 1.6.



Au passage, j'ai pu constater qu'une version de Battle for Wesnoth pour iPhone existait. Que tous les kéké des transports parisiens en profitent pour exhiber le bestiau et lui faire connaître la popularité qu'il mérite, pour 99 cents (non, je n'ai pas d'actions chez eux).

http://itunes.apple.com/us/app/battle-for-wesnoth/id34069196(...)



Les nouveautés de cette version 1.8 sont là : http://wesnoth.org/start/1.8/

On notera au passage :

- Une nouvelle quête, Delfador's Memoirs

- 5 nouvelles bandes son

- Correction de la gestion des caractéristiques de personnages dans certaines campagnes

- Amélioration de l'intelligence artificielle



J'en ai profité pour générer un paquet (à vos risques et périls) pour Mandriva 2010.0 en i586 : http://dl.free.fr/visJfVLc1



Bonne campagne !



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars624019000avatar.png





