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Bonjour,





On vient de me faire découvrir un petit jeu bien sympathique (bien qu'il soit en flash-kipuképalibr):


http://www.molleindustria.org/freeculturegame-eng





Pour ceux qui ne le connaissent pas et/ou qui ne comprennent pas l'anglais, c'est une représentation du monde en deux parties :

	un disque central « COMMON », commun à tous, où la connaissance est créée de manière coopérative et partagée ;


	une bande circulaire tout autour représentant le marché, où la connaissance est modifiée et vendue.



Autour de cette bande circulaire tourne le « VECTORIALIST », qui contrôle le marché. Son but est de poser un copyright sur les idées et de les vendre au marché.





Les gens sont représentés en vert quand ils échangent leurs idées. Quand ils sont à court d'idées, ils deviennent gris et consommateurs.





En utilisant le curseur (un copyleft bleu), vous pouvez favoriser le partage de connaissance entre les gens.








Personnellement, je trouve le jeu bien sympathique et assez difficile.


Je le trouve aussi intéressant dans sa représentation de la lutte entre la culture libre et le copyright (« struggle between free culture and copyright »), bien que - forcément - simplifiée.





Amusez-vous bien ! ;-)
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