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VGLeaks aurait découvert que le système d'exploitation qui serait fonctionnel au sein de la PlayStation serait un freeBSD version 9 modifié du nom de Orbis OS.

Les modifications incluent de nouveaux pilotes ou une meilleure optimisation des pilotes du périphérique au système à huit coeurs du processeur en conjonction avec le processeur graphique (GPU) de ATI (Radeon).


L'annonce en anglais:
FreeBSD based Orbis OS powering Sony PS4 | FreeBSD News


J'émets pourtant des réserves sur au moins un point:

Orbis OS est basé sur OpenSuse… Orbis OS - Browse /Pre-Alpha 1.1.0 (Codename Kirino Kosaka) at SourceForge.net


De plus, GRUB 2 est GPL3 or sur les captures d'écran prises j'ai l'impression que le système d'amorçage est du GRUB…

Je vois mal freeBSD ne pas fournir un système d'amorçage de son cru qui utilise une licence moins restrictive, d'où le titre aussi de mon journal…

Enfin, il me semble que la firme Intel travaille beaucoup avec Linux (le noyau) mais pas beaucoup avec FreeBSD…


Un peu de lecture:
AMD_GPU - FreeBSD Wiki


PS: Merci à mon coach La Marotte.



Ce journal a été écrit par kadalka (https://linuxfr.org/users/kadalka) et publié par mes soins.
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