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Étudiant dans une école d'informatique connue et réputée (ou pas, mais ce n'est de toute façon pas le sujet) en première année, je suis sensé ne pas connaître UNIX et donc ne pas avoir envie de développer dessus.

Ainsi, notre projet d'informatique d'année doit se faire sous C# ou F# (le Caml proprio de MS) pour son intégration à DotNet et les facilités qu'ils proposent (sic).

 Heureusement, dans son infinie bonté, Microsoft nous offre des licences Visual Studio 2010 "Ultimate Edition DeLaMorkitu DéfonçageDePonays".



L'installation de ce logiciel fut pour moi une véritable épopée. Laissez moi vous la partager.





Oyez oyez, damoiselles et damoiseaux, la Geste de l'Estudiant.



Tel Lancelot, courageusement armé de sa connexion et ses identifiants ainsi que de son Mulot, fidèle écuyer, il s'avança vers les terres de Microsoft, à la quête d'un Graal qu'il ne désirait pas vraiment mais imposée comme une épreuve pour rejoindre la Table Ronde des Ingénieurs.



Quittant le doux confort de l'île d'Avalon, sous la domination du seigneur UNIX, il se retourne un instant vers la dame du Lac se demandant si le mal pouvait le corrompre ou s'il saurait rester fort.

« Quel est ton nom ? » lui demande le garde frontière, l'air menaçant, sa barbe drue laissant apparaître les relents de son dernier repas.

–  Je suis Lancelot du Lac, répondit-il. 

–  Quelle est ta quête ?

–  Chercher le Graal.

–  Quelle est ta couleur préférée ?

–  Bleu.

–  C'est bon, tu peux passer.   



Lancelot s'avance alors dans les contrées du MSDNAA, où il dût se déparer de ses armes, ses identifiants, pour entrer dans la Caverne du Déhelle. Là, il y trouve un nain qui lui désigne une antique caisse.

« Ce que tu cherches est là dedans, lui dit-il. Pour l'ouvrir, il te faudra utiliser ta connexion internet pour la tirer dans la forêt de Brocéliande. À exactement 4096,72 Miles Officielles dans cette direction, tu trouveras une clairière enchantée où tu pourras l'ouvrir. Maintenant va ! »



Alors Lancelot, tire. Il tire un jour et une nuit durant, le lourd coffre usant la connexion à tel point que Lancelot eu peur pour elle.

Arrivé dans une clairière, mais ne sachant si c'était la bonne il appelle à l'aide les esprits qui étaient sensés l'assister dans sa tache. Un vieillard qui passait par là, lui demanda à quel point de désespoir il en était pour se fier aux esprits de Brocéliande. Lancelot lui expliquât l'histoire de Graal et les 4096,72 Mo. Le vieillard se mit à rire, d'un rire sinistre.



—  Pauvre fou ! Tu ne sais pas dans quoi tu t'es embarqué ! Pour ouvrir ce coffre, il va te falloir en effet arriver à la clairière des esprits bienfaisants. Celle ci est entourée de fausses clairières avec des mauvais esprits farceurs qui te diront des mensonges.

«  Car ce qu'ils te diront aura une importance cruciale ! Il va te falloir quérir une solide épée et une grande pierre sur laquelle tu devras graver ce que te dicteront les esprits.

« Il ne faut en aucun cas que la pierre soit de mauvaise facture, ou bien elle se brisera et tu rateras ta gravure. Il ne faut pas non plus que ton épée soit celle d'un pleutre car de sa solidité dépend de la qualité de ta gravure, et si ta lame se brise je ne donnerais pas cher de ta gravure…

« Mais surtout, il faut que tu n'aies pas dévié de ta route car si tu te trompe de clairière, tu gravera des informations erronées ! » 

C'est alors que Lancelot prend sa lame la plus solide, et trouve une belle pierre ronde et massive. Il va à la clairière qui lui semble la bonne et écoute les esprits.

Exactement comme lui a dit le vieillard, il doit graver sa pierre. Il écoute et il grave vite et bien. 



En un quart d'heure le travail est fait. Il a devant lui les instructions pour ouvrir le coffre. Les mains tremblantes d'excitation, il relève le couvercle. Au fond du coffre siège une vulgaire coupe en cuivre.

« Mais qu'est-ce que cela ? » S'exclame-t-il. « Où est le Graal ? »

Il entend alors une voix, vers laquelle il se dirige. C'est une fontaine. L'eau sort de la bouche d'une fée gravée dans le marbre.

—  Si tu veux que ta coupe devienne le Graal, il va falloir boire de mon eau avec cette coupe.



Il s'avance alors, et alors qu'il allait se pencher pour ceuillir de l'eau il est interrompu. « STOP ! » C'est la fée qui l'a arrêté.

—  Pense tu donc réellement être digne de posséder le Graal ? Mais où est donc ton heaume VC 10.0 runtime ? Et ton bouclier DotNet 4 ? Et ta lance ASP.Net ? Va donc, mécréant ! Tu ne boiras pas de mon eau !



La forêt se ferme alors devant Lancelot. Il se retrouve alors éjecté et propulsé en dehors des terres de MSDNAA.



Chancelant, pantelant, il repart en direction des terres du bon seigneur UNIX qu'il n'aurait jamais dû quitter. Il avait, pensa-t-il, connaissance des Ducs de Vim et d'Emacs. L'un ou l'autre saurait bien l'introduire auprès du comte de Mono…
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