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Petite pub pour une librairie vraiment utile: gl2ps. Elle est développée par Christophe Geuzaine sous license lgpl. 



Elle permet de récupérer un contexte OpenGL pour l'envoyer à l'imprimante. En effet OpenGL ne prevoit pas comment faire ca. Pour ceux qui veulent imprimer une jolie fenetre OpenGL, il faut soit ouvrir -maximiser- la fenetre soir utiliser cette librairie. D'autre projet -avortés- ont tenté de faire des choses similaires mais gl2ps est la plus poussée:



- Export EPS, PS, PDF

- Algorithmes de classement: 

[The main difference between GL2PS and other similar libraries is the use of sorting algorithms capable of handling intersecting and stretched polygons, as well as non manifold objects. GL2PS provides advanced smooth shading and text rendering, culling of invisible primitives, mixed vector/bitmap output, and much more...]



Cette librairies a été recement intégrée dans VTK (http://vtk.org(...)):

http://vtk.org/doc/nightly/html/classvtkGL2PSExporter.html(...)



Liens:

http://www.geuz.org/gl2ps/(...)



Ideal pour tous ceux qui veulent faire des rapports avec des images de bonnes qualités !
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