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Hier, j'ai pu participé aux devdays de microsoft sur strasbourg. La journée s'articulait autour de la CLR2/VS2005/SQL2005 et la couche clr dans le futur longhorn à tous les etages (winfs, avalon, indigo)

On a même eu droit à une démonstration du longhorn (un peu winfs, et un peu avalon/xaml, et msh (nouveau cmd)) J'ai enfin pu mettre des "images qui bougent" sur des technos ...

Bref, tout ça résumait très bien le futur de microsoft...



Et je suis bien rassuré. Leur CLR sera à tous les étages, toutes leurs api reposeront là dessus (toutes les couches d'longhorn, leur bdd, et même leur nouveau msh (console microsoft shell))



Bon la CLR2 commence enfin à ressembler a qqchose de sympa, ça devient mature. Point positif, car de j'en mange beaucoup au boulot ;-(



VS devient de plus en plus une uzine à gaz. L'IDE est rempli d'assistants permettant de développer "des applications sans coder une ligne dans l'absolu ;-)" . Il fait même la modélisation uml, les unittests, les benchs, le suivi de projet, la livraison. Bref il en fait trop pour rellement être utilisable comme microsoft aimerait qu'on l'utilise. C'est un produit qui intègre plein de bonnes idées d'ailleurs (msbuild(nant), templates, localisation, compilation à la volée...). Mais à mettre toutes les billes dans le même panier, c'est trop risqué. Ce n'est pas encore l'outil magique qui permettra de développer avec une souris ...



SQL05, mouais, on ne voit plus trop la limite entre le code, la proc stock, le service web, et le code sql ... dubitatif ça m'a laissé. Car il y a la liberté de faire tout et n'importe quoi ...



Sinon, je suis resté jusqu'au bout pour voir enfin ce longhorn tourné

(Il a certes une belle interface qui n'a rien à envier à osx, mais cela est subjectif.)



Le xaml(avalon), (sorte de xul, et au passage je confirme qu'on peut styler les elements xaml aussi). La démo consistait surtout à montrer l'interaction entre le xaml et directx10. Avec des "simples balises", ils accèdaient aux fonctionnalités de la carte graphique. Pour en mettre plein la vue au niveau "effect 3d" (j'ai eu l'impression que ça ne savait rien faire d'autres ;-). J'aurai préféré voir comment ça interagissait dans une vraie application ;-(

(ils prédisent également un retour au "smart client", client lourd, downloader/upgrader par le net (avec leur techno "clickonce"), et ce pour 2005/2006 ... perplexe je suis ...)



WinFS, ce n'est rien de bien particulier, s'il y avait un truc à retenir, c'est la notion de métadonnés qu'ont peut apposer sur des fichiers. Après on peut faire des vues/recherches sur des fichiers. Tout est dans une bdd (ça m'a tout l'air d'être leur sql2005), et les temps de réponses ont l'air catastrophique.



Et le msh, toujours autour de la clr, permet d'acceder à la machine en ligne de commande, à condition de vouloir taper des api de la clr ;-) ... un simple dir/cd est catastrophique. Il y a moyen de faire des "alias", mais faut coder une fonction ... Bref, c'est mortel, et ça n'a rien à envier à bash



Et comme je disais en début de journal, je suis rassuré ...

Bref, la refonte complete de tout leur systeme (cet article prends tout son sens : http://joelonsoftware.com/articles/APIWar.html).(...) L'heure est à l'interopérabilité, et microsoft tente encore de verouiller les gens dans leurs technos ! (je comprends pas ?!?)

Il faudra une machine très véloce (gros proc, beaucoup de mémoire, et une bonne carte graphique). Certes ça va dans l'air du temps. Mais la techno x86 n'arrive t elle pas au bout ?! (cet article prends tout son sens : http://www.onversity.com/cgi-bin/progarti/art_aff.cgi?Eudo=bgteob&a(...)

Quand je vois qu'en plus, dans notre boite, c'est NT4/W2K 

Un autre point important, c'est que maintenant je comprends vraiment bien l'intérêt d'un mono libre. Microsoft ne jurant que par sa clr pour le futur. Il est vital d'avoir un equivalent, et de partager qques apis qui faciliteront des migrations ...



Bref, longhorn marchera peut être pour les particuliers (et riches), bluffés par les effets/simplicités de l'interface. Mais dans les entreprises, je crois qu'il signe là, la fin définitive.

S'il n'y a pas ce retour annoncé du "smart client", et si les brevets logiciels sont rejetés en europe, microsoft se cantonnera aux particuliers (pc et xbox). Ils vont se saborder eux mêmes ... Gnu/Linux a de beaux jours devant lui ...
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