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Cher journal,


j'ai voulu aller voir la "flamme" [1] olympique et son ballon.


Pour ce faire, il fallait s'inscrire. Quel ne fut pas ma surprise qu'en 2024, pour un événement de ce style on ne sache toujours pas faire quelque chose qui marche.


Le site a été victime de son succès. Mais pas de file d'attente pour réguler le trafic. A la place un site lent et des timeout réseau à la place.

La page d'inscription est lourde 50MB de ressources dont une partie va être rechargé à chaque rafraîchissement.


Quand ça fonctionne on peut remplir un formulaire, mais plus rien ne se passe. En sortant les outils de dev, on voit qu'une requête est faite pour avoir un calendrier est fait. Mais ça timeout en 504 et aucun message sur la page.

Et une fois le calendrier obtenu, il y a le même système pour avoir les horaires.


Sans les outils de debug pour savoir quand il faut faire des retry, c'est inutilisable. Je ne sais pas comment les gens normaux ont fait.


Une fois l'heure choisie, une requête est envoyé pour faire la réservation. Cette requête part aussi en erreur. Pas possible de faire un retry depuis l'interface web (ui est dans les choux et il faut repartir à 0). Mais on peut faire du replay depuis les outils de debug.

Et au bout d'un moment ça passe. En fait même en 504, certaines requêtes ont abouti sur le serveur et fait une résa. Je me suis retrouvé avec plusieurs résa validées.


Le site n'est pas robuste à la surcharge.

C'est très facile à scripter la résa en rejouant la requête finale. Et ça saute même les protections de plusieurs résa sur un même mail !


Voila, ils n'auront pas la médaille d'or du meilleur site des JO 2024.


Ça n'existe pas des frameworks open source de résa où toute la partie complexe (file d'attente, gestion propre des erreurs, …) est déjà faite ?


En tout cas, là c'est du made in france. Avec des commentaire en français, du code javascript commenté (dont des trucs de debug).


[1] la flamme est dans une petite lanterne. Sur le ballon c'est led + brumisateur, mais ça un petit effet


[2]

  // Mettre à jour le compte à rebours toutes les secondes
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