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Je suis actuellement en train de développer un jeu en C++ avec SDL.

Je pense utiliser des fichiers xml pour le stockage des données du jeu. Mais quel librairie utiliser sachant que le code doit marcher sous Gnu/Linux, MacOS X et Windows?

Il y a libxml mais je ne sais pas si c portable.



Si en plus, cher journal, tu connais un tutoriel pour débutant pour parser un fichier xml en C++, je t'en serais trés reconnaissant.



(google me dit beaucoup de choses mais pas ce que je veux)
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