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Voilà, je voulez pousser mon premier coup de gueule de l'année contre nos chers éditeurs (de livres) qui contribuent, très involontairement, à mon avis, à la rareté des jeux libres. En effet, je cherche à m'essayer au développement de jeu (on à quand même le droit de faire ce qu'on veut de son temps libre non!!!).

Donc après quelques recherches très infructueuses sur le net, j'ai pensé m'acheter un livre et, à mon grand désespoir, aucun livre que j'ai pu trouver ne traite de la programmation de jeu avec des API libres et sur autre chose que Windows.

Après ça, il ne faudra pas s'étonner qu'il y est si peu de jeu sous Linux, en effet je ne compte pas apprendre à faire un jeu en utilisant DirectX pour ensuite essayer de tout porter sur SDL ou je ne sais quoi d'autre tout ça pour faire un malheureux casse brique sous GPL ou autre...
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