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Bonjour cher journal!



Je suis là pour te présenter un nouveau jeu libre (sous AGPLv3) que je finis de développer.



C'est un jeu basé sur la librairie javascript OpenLayers qui permet d'exploiter facilement les données d'OpenStreetMap. (et de manipuler cartes et coordonnées)



Le jeu vous donne le nom d'une ville et il vous faut la placer sur une carte du monde. Si au bout de 10 villes vous avez tenu une moyenne de 2000km d'erreur maximum et le tout en moins de 30 secondes d'hésitation, vous passez au niveau suivant.

Au niveau 1 le pays et le continent de la ville sont indiqués, au niveau 2 seulement le continent, au niveau 3 vous n'avez plus que le nom de la ville pour vous en sortir!

Si quelqu'un atteint un jour le niveau 5, il se verra donner des noms de villes de moins de 100 000 habitants.



Pour la liste des villes j'ai pris la liste des capitales au format XML depuis la xapi. Mais ya pas mal de capitales qui n'en sont pas vraiment (capitales de région ou je ne sais quoi).

Tout n'est pas toujours rempli au niveau des tags, faudra que je vois s'il est facile de contribuer. (ça m'aiderait que les tags is_in:country soient remplis par exemple, de même que name:fr)



Voilà, donc pour jouer rendez-vous ici : http://mcmic.haxx.es/OpenStreetGame/index.html

C'est sensé fonctionner dans tout navigateur digne de ce nom.



Merci aux gens du stand OpenStreetMap aux RMLL qui m'ont aidé à démarrer. Merci aussi aux gens du chan #rmll sur freenode qui m'ont récemment servi de beta-testeurs.



En parlant de beta-testeurs, il y a encore quelques bugs (parfois la consigne n'est pas donnée, parfois deux noms de continents accolés sont donnés) , j'ai pas compris d'où ils venaient pour l'instant, vos patchs sont les bienvenus :D
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