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Voilà presque… houlla 2 ans que je fais du Go (Golang) à longueur de soirée. Et dans le même temps, un collègue me pousse un peu pour me payer un raspberry-pi. Vous allez voir que ces deux sujets sont liés. 


Après avoir installé mon raspberr-pi avec XBMC dessus, je m'éclate un peu à manipuler le jouet. Mais une chose me manquait. J'ai des vidéos ou des musiques que je ne veux pas forcément "ajouter à ma collection" pour les lire une seule fois. Autre souci, j'avais envie de mater le filme "tears of steel" sans le télécharger (on se clame les enfants, le film est libre), donc il fallait que je me crée un fichier "strm", poser le lient dans ce fichier, ajouter le répertoire dans la collection, ouvrir le fichier… non, sérieux là ça m'allait pas. Autant j'adore XBMC, autant j'ai besoin de faire des opération "one shot" de temps en temps.


J'ai donc regardé coté API jsonrpc. Ha ok, on peut donc contrôler XBMC comme ça… Ouais mais fallait que je serve le fichier de mon coté, un service http (python -mSimpleHTTPServer) et une ouverture de port… bon on approchait.


Puis un jour, entre deux arrachage de cheveux, je me dis "bon, allez tu prends ton vim et tu crée un truc qui fasse ça pour toi". 


Et voilà comment est né "idok". Idok (kodi à l'envers, kodi étant le prochain nom de XBMC) est un binaire statique (donc pas de dépendance les amis) qui permet de faire:



	ouverture d'un fichier local au travers un port en HTTP

	ouverture d'un fichier local au travers un tunnel SSH (service http bindé dans le tunnel)

	ouverture d'une vidéo youtube (à condition d'avoir installé l'add-on youtube sur XBMC)

	ouverture d'un stream autre (rtsp, http, …)


En clair, vous allez voir la page http://metal3d.github.io/idok/ et vous suivez les indications.


La création de cet outil m'a permi de découvir un autre serveur ssh que je ne connaissais pas, dropbear. Et il m'a posé de sérieux soucis… Voir https://code.google.com/p/go/issues/detail?id=8657 


Bref, il y a des build pour linux 32 et 64 bits, et deux autre build pour mac et windows dont je n'ai aucune idée de si ils fonctionnent (la honte, je teste pas windows… en même temps j'ai pas de windows… ni de mac)


En théorie, les amis, vous pouvez installer idok de cette manière:


bash <(wget https://github.com/metal3d/idok/releases/download/0.2.6/install-idok.sh -qO -)


ou 


bash <(curl -L https://github.com/metal3d/idok/releases/download/0.2.6/install-idok.sh)


Ca vous proposera deux types d'installation. A vous de voir :)


Bon et si ça vous plait, parlez-en. Si vous avez un bug à me rapporter, utilisez github s'il vous plait.


Et la liste de TODO va s'agrandir, notamment la création d'une interface graphique, gérer une liste de media, et surtout, au delà de toute, une refonte pour rendre le code un peu plus maintenable (c'était parti d'un truc de base, et je suis allé plus loins que prévu)


Voilà pour ce billet.
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