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Salut à tous, moi c'est Metin, de Normandie. Je bosse dans la cybersécurité et je me lance en parallèle dans le développement d'un FPS tactique dans l'esprit de Counter-Strike, sous Godot. J'ai choisi Godot justement parce que c'est un moteur libre (licence MIT) : pouvoir lire, modifier et comprendre tout le code du moteur, c'est important pour moi. Je suis là pour apprendre, suivre vos projets et partager mon avancement plus tard. Au plaisir !
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