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Vous avez du mal à digérer le Copyright Term Extension Act (connu aussi sous le nom de Mickey Mouse Protection Act) ? Cette prolongation de 20 années supplémentaires des droits d'auteur (aux USA) vous fait vomir ? (pour plus de détails : http://fr.wikipedia.org/wiki/Loi_am%C3%A9ricaine_d'extension(...) )



Voici un palliatif qui pourra vous soulager pendant quelques temps : Los Disneys 2.0 http://www.losdisneys.com



Il s'agit d'un jeu vidéo en 3D assez trash disponible pour GNU/Linux, Mac OS et Windows. A lui seul le site web devrait vous mettre dans l'ambiance, et si ça ne suffit pas, vous trouverez les indispensables captures d'écran sur cette page : http://www.losdisneys.com/artwork.html



L'action se déroule en en 2015. Pour combler une partie de leur déficit budgétaire, les USA vendent la Floride à Disney. L'état est rebaptisé Los Disneys. Vous devez infiltrer le Royaume Magique (la nouvelle capitale de l'état) pour trouver et détruire la tête de Walt Disney conservée par cryogénisation. Mais ce n'est que le début de l'histoire...



C'est clairement pas le jeu du siècle mais ça défoule !
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