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Hello,


Comme vendredi n'est pas fini, je me suis dit quoi de mieux que de lancer une discussion sur un sujet qui va sans doute occuper tout le monde pendant ce weekend. 


Le point de départ d'aujourd'hui va être ce tweet de Steve Klabnik:


https://twitter.com/steveklabnik/status/1398300918139994114


Il constate à juste titre que Discord est plus populaire que Freenode. Mais personne ne se pose la question du coût de la plateforme.


Mais moi, je vais la poser, car je me suis curieux de savoir comment Discord gagne de l'argent, surtout vu qu'il n'y a pas de pub (que je sache). Et bien que ça semble être une bonne question, nous verrons que ce n'est pas exactement la question à se poser.


Si on cherche un peu, on trouve rapidement le modèle économique (vendre des packs Nitro), et des estimations sur le web. 


Par exemple, une estimation de 130 millions d'US$ comme chiffre d'affaire en 2020, et 100 millions de comptes actifs par mois sur la même période.


Une rapide division nous dit que chaque compte actif rapporte 1.3 US$ sur 1 an. Ça me semble peu, surtout si on compare par rapport à la concurrence, tel que Facebook ou Pinterest, tel qu'on peut voir en 2019. 


Facebook est à 7$ par utilisateur, Twitter a 5 et Pinterest à 0.9 US$ (et c'est la cata en bourse à cause de ça). 


Mais comme c'est sur des unités de temps séparé, on ne peut pas comparer et il faut s'y prendre autrement.


Par exemple, si on me donne 1.3$ par personne, qu'est ce que je peux faire avec si je dois payer l'infrastructure. D’expérience, le coût qui tape bien fort sur les infras de cloud, c'est la bande passante, par exemple, le streaming vidéo. 


Ce n'est pas un secret que Discord utilise GCP. On le voit dans les offres d'emploi, on le voit dans les articles sur les pannes, et Google en parle aussi


Ce n'est pas un secret non plus que Discord propose aussi des fonctions de vidéo conférence. Une estimation sur le web donne 250Mo de bande passante pour 1h de vidéo. Soit 1Go par 4h, si j'en crois le web.


Une autre recherche montre qu'en 2018, Discord avait une architecture ou la vidéo est relayé chez eux pour cacher les IPs, et pour contrôler le flux. C'est expliqué en détail sur leur blog, et je vais supposer que ça n'a pas changé.


Les tarifs de GCP sont publiques, et même traduit. En prenant comme base les tarifs europe/amérique du nord, on se retrouve avec du 0.08$/Go en premium, et du 0.045$/Go en standard. Je vais supposer l'usage du moins cher, car je ne vois pas ce qu'apporte le premium dans ce cas d'usage, à savoir un relais sur l'internet.


Combien d'heure de vidéo conf est ce que je peux payer avec 1.3$ par an ?


1.3$ par an, ça va faire pas loin de 0.1$ par mois. 

Et 0.1$ par mois, ça fait grosso modo 2.5G de bande passante, donc grosso modo 10h de vidéo conférence par mois, soit ~20 minutes par jour.


Donc si chaque personne connecté regarde 20 minutes de vidéo par jour, alors tout le chiffre d'affaire part chez GCP (sauf remise énorme, mais je m'attends pas à des remises énormes non plus). 20 minutes par jour, ça fait aussi 2h20 par semaine, c'est dans le domaine du possible. Par exemple, j'arrive à atteindre ce quota au travail chaque semaine mardi midi, et mon chef arrive à ça sans doute lundi avant le repas.


Et du coup, la question n'est pas "comment Discord gagne de l'argent", mais "est ce que Discord gagne de l'argent", et j'aurais tendance à dire "sans doute que non".


Alors bien sur, la plupart des gens n'utilisent pas la vidéo. C'est vrai, mais je voudrais aussi pointer que les salariés ne travaillent pas gratos, que les serveurs coûtent plus que la bande passante des vidéos et que les locaux sont pas bon marché à SF.


Et si mes calculs ne sont pas convaincant, la presse spécialisé le dit aussi, Discord semble déficitaire. 


Et pour en revenir au départ, est ce que les personnes qui utilisent la plateforme ont conscience du probléme économique qui se pose ? Si oui, est ce que ça dérange personne ?


Pour le moment, la seule réponse que j'ai eu sur le sujet, (il se reconnaîtras) est quelqu'un qui m'a dit sur irc "tu veux dire qu'on peut vivre aux crochets des gamers ? C'est trop bien !".
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