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Bonjour, je commence à réfléchir à la conception d'une librairie graphique en lisaac ( http://fr.wikipedia.org/wiki/Lisaac(...) ). L'ambition de cette librairie est de couvrir tous les services apportés par SDL+ OpenGL+OpenAL ou encore DirectX.



Ma volonté première est d'aller vers un maximum de simplicité, de confort d'utilisation, mais surtout de doter ce langage d'une librairie graphique/jeu. Je ne suis pas attiré par recopier bêtement une librairie. Dans l'esprit OpenSource, je préfèrerai demander aux développeurs ce qu'ils aimeraient utiliser.



Lisaac étant un langage objet de haut niveau, il n'y a pas de pointeurs. Il est intégralement objet dans son paradigme (il ressemble beaucoup à Eiffel).

On dispose d'ors et déjà des méthode de base en graphisme et gestion d'évènements.





Vous êtes surement un utilisateur de librairies graphiques comme SDL, Glut, DirectX même (qui sait ?!), etc...



Si vous êtes dans ce cas quels sont les diverses remarques positives ou négatives que vous feriez sur tel ou tel librairie ?

Quel serait à vos yeux la librairie taillée pour le jeu, de vos rêves ?
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