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	Cela fait maintenant quelques années que mes parents se sont mis à utiliser un PC et ceci sous GNU/Linux. D'ailleurs ils ne connaissent que ça.

Au début, ils étaient sous Window Maker, puis, avec un nouvel ordinateur, sous GNOME.



Depuis quelques semaines, ils ont un appareil photo numérique (un Pentax Optio L30) et le besoin s'est évidemment fait ressentir de pouvoir récupérer les photos prises et les mettre sur le PC.



Ce soir, ils m'ont téléphoné pour savoir comment faire. Je leur ai donc expliqué. Tout allait bien ... jusqu'au moment où je leur ai demandé d'ouvrir deux nautilus : un avec une vue sur la carte mémoire de l'appareil photo, l'autre avec une vue sur le compte personnel de mon père.

En effet, il s'est passé une chose qui n'est jusqu'à présent jamais arrivé : les deux fenêtres se sont ouvertes les unes sur les autres et pour mes parents cela signifiait que la nouvelle fenêtre ouvrante a ... refermé l'autre ! Et je me suis donc rapidement agacé jusqu'au moment où j'ai compris la chose ! Il a suffit que je leur explique comment déplacer une fenêtre (ce qu'ils ne savaient pas faire et qu'ils n'avaient encore jamais fait).



Alors, une étincelle a jaillit dans ma pauvre cervelle (du moins ce qu'il en reste) : les window managers classiques avec leur système de gestion de fenêtres n'est pas réellement adapté aux débutants. Voir mieux : ce que l'on appelle les tiling window managers, avec lesquels les fenêtres ne se recouvrent pas, sont plus adaptés à ces débutants. Le problème étant que ces windows managers sont en général écris par des powers users à destination des powers users.



Voilà c'est tout ...

Bonne nuit.
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