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Une news sur phoronix nous informe qu'il pourrait y avoir un dilemme dans l'implémentation d'OpenGL 3.0.

Voici une traduction approximative de la news :



Tandis que le travail pour ajouter OpenGL 3.x dans Mesa avance très doucement, beaucoup attendent avec impatience le jour ou Gallium3D pourra fournir une accélération hardware rapide et un state tracker pour OpenGL 3 commun à tous les drivers.

Intel a aussi voulu apporter un support d'OpenGL3 dans la pile standard de Mesa. Cependant au XDC2009, Ian Romanick de chez Intel a exhibé quelques problèmes avec des brevets qui pourraient empêcher son implémentation.



Des technologies brevetés telles que les textures à nombre flottants, les render targets et quelques formats compressés qui font partis du cœur d'OpenGL 3 sont la source du problème. Pour contourner ces brevets dans Mesa, Ian pense à la possibilité de créer des librairies externes pour permettre aux utilisateurs/intégrateurs la possibilité d'activer ou non ces librairies et demande l'aide d'Open Ivention Network pour régler du problème.
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