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Je me souviens d'un temps, ou le mixage audio était réalisé par le hardware, car c'était une opération couteuse.

Aujourd'hui le mixage est fait pas le logiciel et les cartes sons, ne sont presque plus que des entrées/sorties jack avec un contrôleur basique.


Grâce à Gallium 3D LLVMpipe, on commence à avoir un rendu 3D logiciel potable sur certains processeurs multi-coeurs.


Évidement, pour le moment, même une carte à 30€ arrive à battre les performances de ce rendu logiciel. Mais j'ai quand même l'impression que d'ici deux ou trois ans, ces processeurs haut de gamme seront plus démocratisés et par la même la question d'avoir besoin d'une carte graphique au lieu d'un simple contrôleur VGA/DVI/HDMI pourrait se poser à un plus grand nombre.


On annonce d'ailleurs que Gnome Shell, Compiz ou encore KWin fonctionnent avec LLVMpipe, ce qui fait que les desktops GNU/Linux pourront profiter de la composition, de Wayland, sans avoir besoin d'une grosse carte graphique.


Je trouve que c'est une bonne nouvelle pour le libre. En effet, nous sommes confrontés à des constructeurs qui ne fournissent pas les specs de leurs cartes graphiques, et le cas échéant, ne fournissent souvent pas de driver libre.

Avec un driver logiciel, les effort d'optimisations peuvent être cumulés car les processeurs ont tous des specs ouvertes par principe, et il est inutile de refaire un driver pour chaque CPU, le compilateur s'en occupe.

J'espère donc que l'on va assister à la mort des cartes graphiques, pour le grand publique tout du moins, avec la montée du nombre de coeurs dans les prochaines générations de processeurs.
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