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Va-API, l'extension au serveur X développé par Intel pour permettre l'accélération matérielle des codecs Videos commence à devenir de plus en plus adoptée.

En effet, outre Intel et S3 qui supportent cette API nativement sur certaines de leurs cartes, un backend vdpau (extension de Nvidia concurrente) est disponible depuis quelques temps au public chez .splitted-desktop, surtout depuis que NVidia à sortie une bibliothèque open-source pour en tirer partis.

Ils viennent de rendre accessible le backend XvBa (extension concurrente d' ATI/Amd), mais ce backend n'est qu'un backend binaire. La librairie XvBa restant toujours fermée.

On se doute que splitted-desktop à du signer un NDA (Non Disclosure Aggreement) avec Amd pour pouvoir développer une telle librairie qui doit obligatoirement fonctionner avec les drivers propriétaires de Amd.

Il n'empêche que désormais, l'accélération matérielle des codecs sous Linux peut être utilisée de manière unifiée via Va-API, ce qui est une grosse avancée par rapport à quelques mois, ou Linux était délaissé par rapport aux plateformes de Microsoft.

 

Pour ma part, j'espère qu'un state-tracker pour Va-API soit implémenté dans Gallium3D (aujourd'hui seul un state-tracker pour XvMc est en cours de développement), ce qui permettra un support plus large de cette API dans les drivers open-sources.



lien vers les backend pour Va-API : http://www.splitted-desktop.com/~gbeauchesne/
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