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Et plus particulièrement un MMORPG, à savoir Ryzom.


Je trouve que le support s'y prête particulièrement bien. On dit parfois du mal de XMPP: vieillissant, pas à la pointe de l'innovation, etc. Peut-être suffit-il simplement de trouver le domaine où il brillera et je suis persuadé qu'il a tout son sens à prendre dans les jeux en ligne pour favoriser la communication au sein des Teams Gamings/Guildes/Clans par exemple.


Un post qui explique cela sur le forum Ryzom:
http://app.ryzom.com/app_forum/index.php?page=topic/view/25130/1


Probablement du travail en perspective. Ryzom a la support de l'Occulus Rift une techno de pointe qui dans un MMORPG peut changer littéralement la donne concernant un monde immersif! Immersif mais également fermé sur le monde si le système de chat actuel n'est pas décentralisé.
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