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Bonjour, hier soir j'ai voulut tester un petit peu de code C++, je suis pas un grand spécialiste et justement je me pose une question. 

Voilà, j'ai tenté une compilation d'un code pour tester SDL + OpenGL et là le drame.

pour générer arriver à un truc du genre (il me fallait juste ajouter les lib et include pour SDL quelque part mais je sais pas où...)

g++ -Iinclude -I/usr/include/SDL -I/usr/include/SDL -o bin/monfichier src/monfichier.cpp -Llib -lSDL -lglut

Et bien je cherche encore.

Bref je suis allé voir du coté Eclipse CDT et là bizarrement je n'ai pas eu le moindre mal à configurer mon projet sans le moindre problème.

Bref ok, mon truc c'est plutôt Java ou PHP, mais sortir la grosse artillerie pour vouloir faire quelques petits tests, c'est plutôt décourageant.

Alors, automake et autoconf a certes des avantages pour la distribution de source, mais peut-être que quand on distribue un IDE qui les utilisent, ils faudraient peut-être faire un minimum pour que ça soit utilisable.

Oui je sais les grincheux me diront que si je ne suis pas content, je pourrait toujours développer un truc pour ça, seul hic, je ne comprend absolument pas comment celà marche, je n'en ai pas la nécessité (CDT est mille fois plus simple), c'est juste que le peut de doc qu'on trouve à ce sujet nous explique que c'est complètement imbuvable et la lecture d'un configure.in est complètement imcompréhensible...
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