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Bonjour,


Je viens de sortir la première version alpha de la série 1.3 du langage Linotte. Cette préversion à pour but d'attirer des développeurs Java souhaitant créer des greffons pour le langage.


Quoi de neuf dans cette version ?


La grosse nouveauté est l'ajout de la notion de prototype. Et oui, Linotte vient concurrencer le langage Lisaac sur son terrain... mais à sa manière !


La notion de prototype est simplifiée, pas d'héritage dynamique, par contre, on peut dynamiquement ajouter des éléments à un objet pendant l'exécution du programme. Les objets ainsi créés peuvent être clonés à l'identique.


On peut ajouter, soit des nouveaux attributs à un objet, soit des méthodes fonctionnelles.


Comme indiqué ci-dessus, la notion de méthode fonctionnelle apparait dans le langage. Elle offre la possibilité d'attacher à des objets des traitements liés à l'objet même.


La tête dans les étoiles


Rien de mieux qu'un exemple plus complet pour découvrir les possibilités offertes.


L'exemple suivant L'attaque des clones va vous plonger dans le film du même nom... Dans un premier temps, on créé le prototype stormtrooper qui va être enrichi d'attributs, puis de méthodes fonctionnelles et, ensuite, que l'on va le cloner une centaine de fois pour créer l'armée.


Le source de l'exemple est disponible ici :
https://code.google.com/p/langagelinotte/source/browse/trunk/Linotte/exemples/tutoriels/i_prototype/starwar.liv


(le croisillon (#) devant le nom d'un variable signifie que l'on souhaite le cloner.)


Les greffons


Cette nouvelle approche prototype apporte une simplification d'écriture des greffons.


En plus d'un descripteur de greffons décrivant le nom du prototype et ses attributs :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<greffon nom="Majordome" espece="majordome" class="org.linotte.greffons.impl.Majordome">
	<description>Greffon simple pour présenter les greffons</description>
	<auteur>R.M</auteur>
	<version>0.1</version>
	<attribut nom="serviteur" type="TEXTE">Nestor</attribut>
</greffon>



On peut maintenant écrire les méthodes fonctionnelles en Java :



package org.linotte.greffons.impl;

import org.linotte.greffons.externe.Greffon;
import org.linotte.greffons.externe.Greffon.DocumentationHTML;

@DocumentationHTML("<p>Greffon de démonstration.<br>"
		+ "Ce greffon propose la méthode <b>fonctionnelle majordome.présentation(nom<texte>)</b>.<br>"
		+ "Il est destiné aux personnes souhaitant développer des greffons pour le langage Linotte.</p>")
public class Majordome extends Greffon {

	private static final String ATTRIBUT_SERVITEUR = "serviteur";

	@Slot(nom = "présentation", entree = { ROLE.TEXTE }, sortie = ROLE.TEXTE)
	public ObjetLinotte presentation(ObjetLinotte structure) throws GreffonException {
		Acteur acteur = (Acteur) structure;
		String prenom = String.valueOf(acteur.getValeur());
		String serviteur = (String) ((Acteur) getValeur(ATTRIBUT_SERVITEUR)).getValeur();
		return new Acteur(ROLE.TEXTE, "retour", "Bonjour, mon cher " + prenom + ", je suis votre serviteur " + serviteur);

	}
}



On obtient en langage Linotte :



Hello World avec un greffon : 

Démonstration :
	Rôles :
		messager est un majordome
	Actions :
		affiche messager.présentation("Jules")
		termine



Et à l'exécution, on peut admirer le résultat sur le tableau :



Bonjour, mon cher Jules, je suis votre serviteur Nestor



Je veux tester !


Pour tester cette nouvelle version et découvrir la liste exhaustive des nouveautés , rendez-vous à cette adresse :
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