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Bonsoir Nal,


Ce soir, j'ai voulu jeter un coup d'oeil à Steam et pour essayer je me suis dit que j'allais acheter Counter Strike, un jeu qui m'a fait rebooter sous Windows de multiples fois lorsque j'étais lycéen.

Ma config


Logiciel : Debian Wheezy 64 bits avec Awesome WM, que des drivers libres.

Matériel : Laptop avec Intel Core i5, 4Go de RAM, Chipset graphique intégré intel

Première étape : installer Steam


Steam est disponible pour Ubuntu 32 bits, donc pour le faire tourner sur du 64 bits, j'ai eu à activer le multiarch. Qu'à cela ne tienne : dpkg --add-architecture i386; apt-get install multiarch-support 


Ensuite, j'ai utilisé le script http://kanotix.com/files/fix/install-steam-wheezy.sh sauf que cela n'a pas marché pour moi, donc j'ai enchaîné avec un second : http://dl.dropbox.com/u/29081229/Steam/debian_install.sh


À partir de là, j'ai pu lancer Steam à l'aide d'un 3ème script : http://dl.dropbox.com/u/29081229/Steam/debian_steam.sh


Bien-sûr, je vous encourage à lire le code des scripts avant de les lancer en root… On est jamais trop prudent.


(source : http://steamcommunity.com/app/221410/discussions/0/882965118613928324/)

Achat et installation de Counter Strike


Je ne connaissais pas du tout Steam, leur interface n'est pas des plus simples mais ça reste utilisable. C'est un peu pénible de voir 3 tonnes de jeux qui ne sont disponibles que pour Windows. Bref, après avoir essayé une démo de World of Goo, je suis allé acheter Counter Strike, 3.74€, je ne me suis pas ruiné pour ce test et puis je veux les encourager dans cette direction.


L'installation fut longue, je ne sais pas d'où vient le problème mais ça m'a pris environ 1H pour télécharger 1Go… Avec des débits entre 0 et 700 Kio/s.


Une fois terminé, je clique sur Play et c'est parti, le jeu se lance et il est exactement identique à la version Windows. J'ai pu mettre les graphismes à fond, je n'ai pas du tout de lag ! Au final, je n'ai pas grand chose à vous dire, puisque je n'ai presque pas rencontré de problème, les sons, les graphismes, le réseau, tout marche. (presque = j'ai eu à relancer le jeu à cause d'un clignotement étrange de l'écran)

Conclusion


Voilà donc pour ce bref retour d'expérience. Je trouve cela très encourageant et même si ce n'est pas libre, cela devrait permettre à un certain nombre de joueurs de laisser tomber Windows.
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