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Cette semaine, Google a annonce l'arrivee de ChromeOS



Cette annonce est ce que je considere comme la 1ere avancee serieuse vers ce que l'on appelle le cloud computing, qui consiste a avoir ses applications et donnees non plus en local, mais dans "le nuage", avec un "simple" terminal permettant d'y acceder de n'importe quel endroit.



Un des elements importants de ce systeme est donc que l'utilisateur n'installe pas vraiment le soft sur sa machine, les differents elements clients sont telecharges sur la machine, le plus souvent temporairement(= ils seront effaces si vous videz le cache du browser), et une bonne partie se trouve sur les serveurs de la societe. Il y a des choses comme Google Gears et autre, mais cela ne represente souvent pas l'application complete loin de la.



La GPL a, selon mon interpretation, pour but de donner aux gens les "cles" des applications qu'ils utilisent, ce que bcp de gens appellent les 4 libertes.



Hors, dans un systeme centralise type cloud computing, on peut tout a fait imaginer que les editeurs pourront creer une suite office dont la partie serveur repose sur du GPL, et la partie client non. La partie client sera par contre totalement dependante de la partie serveur et est totalement inutile sans elle.



Cela me donne l'impression que ce systeme "cloud computing" enleve pas mal le tapis sous les pieds de la GPL, en permettant aux editeurs d'utiliser du code GPL un peu comme ils le veulent, et ne pas avoir a le distribuer aux utilisateurs, vu qu'ils ne distribuent pas le soft mais juste une petite partie client.



Vous en pensez quoi ?
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