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http://www.neowin.net/news/windows-10-is-now-used-by-over-35-of-steam-gamers


Il y a 3 ans, Valve annonçait le support de Linux pour Steam… incitant certains à annoncer une vague de Linuxiens adoptant Steam, voire la dernière étape manquante pour l'adoption de Linux sur le desktop. Aujourd'hui, Steam pour Linux se situe toujours en deça de 1% des utilisateurs de Steam.


a) Manque d'intérèt des Linuxiens pour les jeux (propriétaires) ?

b) Steam pour Linux a des problèmes limitant son adoption ?

c) Steam pour Linux fonctionne bien, mais la plateforme en dessous a des problèmes (genre support HW ou autre) bloquant l'adoption ?

c) Il n'y a tout simplement pas assez de Linuxiens pour voir ce chiffre augmenter ?

d) ?


Bon troll !
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