

Journal L'avenement des écrans haute-résolution


Posté par Troy McClure (site web personnel) le 24 juin 2013 à 16:50.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Salut journal,


Ca fait maintenant un petit bout de temps qu'Apple vent des macboucs avec écran "retina" càd une résolution suffisament elevée pour qu'on ait du mal à distinguer les pixels individuellement. J'ai l'impression que la concurrence va se mettre à ratraper Apple (c'est pas trop tôt) et que ce type d'offres: 
http://www.tomshardware.fr/articles/Ativ-Book-9-Plus,1-38010.html

vont bientôt se multiplier et se démocratiser, bref, d'ici peu, on va avoir du 3200x1800 partout, et franchement c'est une bonne nouvelle, ras-le-bol des laptops 15" avec écran 1280x768. 


Comme dit dans l'article, windows 8.1 proposera un support de ces écrans à la manière d'Apple (les applis verront un ecran 1600x800, sauf que chaque pixel sera un agglomérat de 4 mini-pixels), ce qui permet d'avoir des applications qui apparaissent avec la même taille que sur un écran normal (pas de truc minuscules avec fontes illisibles), et qui, lorsqu'elles le gèrent, peuvent afficher leur contenu en haute définition. Un autre avantage de cette approche apparait aussi en dual-screen, avec un ecran normal et un écran "haute-resolution" , quand on passe la fenetre d'un écran à l'autre elle conserve grosso-modo la même dimension.


Mais alors que va-t-il en être de Linux ? est-ce que le même type de gestion sera mise en place , ou bien est-ce qu'on va simplement compter sur la valeur du DPI de l'écran et la capacité de redimensionnement automatique des applications pour tirer partie au mieux de ces écrans ? Est-ce que le "support" va se faire au coup par coup dans chaque toolkit (qt, gtk, enlightement, etc) , ou bien est-ce qu'il y aura une api commune ? 
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