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Ben oui, je ne la trouve pas si débile cette question. Moi à vrai dire je ne sors le debugueur que quand j'ai un segfault un peu louche, pour avoir une backtrace sur tous les threads. Le reste du temps c'est du debuggage à l'ancienne , au printf. C'est simple, c'est robuste, ça marche sur toutes les plateformes, ça marche même quand gdb ou windbg pour une raison quelconque n'est pas foutu de retrouver les noms de symboles du binaire. Alors pourquoi utiliser un outil lourd , bloaté, et buggé ?
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